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SETEM BASKANI MEHMET GULERYUZ ACILIS KONUSMASI

Sevgili arkadaglar, hos geldiniz. Bu. Yapay zeka ve telif haklar1 etkinligimiz. Sanirim
iilkemizde ilk kez bu ikisi bir arada bir ¢alistay diizenleniyor aslinda. Yani yapay zeka bir
taraftan hayatimiz1 kolaylastirirken diger taraftan da bir soru isareti olusturuyor bizde. Yani
soru isaretinin kaynagi ise iste yani sanat¢1 haklar1 konusunda yaratacagi sorunlar bizde.

Yani simdiden bu konularda kafa yorup, arastirma yapip dogru tanimlamalari hayata ge¢irmek
istiyorum. Temel meselemiz elbette sanatginin haklari, onun korunmasi, yaraticiligin
gelistirilmesi. Bu ¢er¢eveden bakiyoruz konuya.

Yani dolayistyla bu calistayin sonuglarini zaten ilgili kurumlarla da paylagsmis olacagiz. Yani
hepiniz hos geldiniz.

Katkilarmiz i¢in ¢ok tesekkiirler.

ORHAN KOCAK

Uzun zamandan beri yapmak istedigimiz bir proje olan telif haklar1 ve yapay zeka calistay1
Kiiltlir ve Turizm Bakanlig1 Telif Haklar1 genel miidiirliigii tarafindan desteklenmistir. Bunun
icin bagta genel miidiirtimiiz Erkin Yilmaz ve miidiirliik ¢alisanlarina destekleri i¢in tesekkiir
ederiz.

Calistaydaki konusmacilarimiz:

1. SETEM Yénetim Kurulu Uyesi Orhan Kogak
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SETEM Avukati1 Avukat Eylem Akkayali
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6. Istinye Universitesi Veri Bilimi ABD Baskani, USIGHT Yazilim ve yapay zeka
Teknolojileri AS Kurucusu Dog. Dr. Sebnem Ozdemir.

a0

Calistayda ses kaydi alip sonrasinda rapor haline getirip yayinlayacagiz.



Hayatlarimiz1 yeniden sekillendiren ve gelecegin rotasini belirleyen bir gii¢ olan yapay zekay1
¢ogumuz bir bilim kurgu kavrami olarak diisiinsek de bu teknoloji artik giindelik hayatimizin
ayrilmaz bir pargasi haline geldi.

1950 de Alan Turing Bilgisayarlar diisiinebilir mi? sorusunu sordugu makalesiyle yapay zeka
kavramini tartigmaya acti. Turing Testi, bir makinenin insan gibi diisiinme yetenegini
degerlendirme araci olarak onerildi. 1997 de IBM'in gelistirdigi Deep Blue, diinya satrang
sampiyonu Garry Kasparov'u yenerek yapay zekanin giiclii karar verme yeteneklerini kanitladi.
Google DeepMind'in gelistirdigi AlphaGo, Mart 2016 da tarihi bir basar1 elde ederek diinya
capinda Go oyununda en 1yi insan oyuncuyu yendi. Ve 30 Kasim 2022’de Chat GPT ‘nin halkin
kullanimina agilmasiyla yapay zeka ¢agi baslamis oldu.

Farkinda olmasak bile, giin i¢cinde hayatimizin her alaninda yapay zekayla karsilasiyoruz.
Oncelikle saglik sektdriine bir bakalim. Yapay zeka, hastaliklar1 erken teshis edebilen sistemler
gelistiriyor. Kanser gibi zorlu hastaliklarin tedavisinde, dogru tan1 koyma oranlarini artirtyor
ve hatta yeni ilaglarin gelistirilme stirecini hizlandirtyor. Artik bir yapay zeka, yiizlerce saat
stirecek bir analiz islemini dakikalar i¢inde tamamlayabiliyor. Alphafold ile yapilan ilaglar var.
Atomwise: Molekiil taramalarini hizlandirarak potansiyel ilag bilesiklerini bulmaya yardimci
oluyor. Insilico Medicine: Yapay zeka ile yeni ilag molekiilleri tasarlayip ve optimize ediyor.
Cin’in baskenti Pekin’de "Agent Hospital" ad1 verilen hastanede 14 yapay zekali doktor ve 4
sanal hemsire hizmet veriyor. Saglik platformunun giinde 3.000 hastay1 tedavi edebilme
potansiyeline sahip oldugu belirtiliyor. Sanal hastanedeki doktorlar birka¢ giin i¢inde on
binlerce hastaya bakabiliyor.

Egitimde ise yapay zeka, kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunuyor. Her 6grenciye kendi
hizinda ve ihtiyacina gore Ogrenme imkani tamiyor. Ornegin, bir 6grenci matematikte
zorlaniyorsa, yapay zeka destekli bir platform o 6grenciye 6zel bir miifredat sunabiliyor. Bu,
bireysel yeteneklerin daha iyi kesfedilmesini sagliyor.

Is diinyasinda, iiretim siireclerinden miisteri hizmetlerine kadar her alanda yapay zeka etkisini
hissettiriyor. Fabrikalarda robotik sistemler verimliligi artirtyor. Ayrica, miisteri memnuniyeti
saglamak i¢in sohbet botlari, 7/24 hizmet veriyor.

Tabii ki her teknolojinin bir bedeli vardir. Yapay zeka konusunda da etik sorular karsimiza
cikiyor. Veri gizliligi nasil korunacak, hangi kararlar1 bir makineye emanet edebiliriz, yapay
zeka isimizi elimizden mi alacak gibi sorular hemen aklimiza geliyor. Peki gelecekte neler
olacak?

Saglikta Kisisellestirilmis Tedavi Devrimi:

e Hassas Tip: Genetik verileriniz ve yasam tarziniza dayali olarak tamamen size 6zel
tedavi planlar1 olusturulacak. Hastaliklar daha ortaya ¢ikmadan dnce riskler tespit
edilip dnleyici adimlar atilacak.



e Nanobotlar: Kan dolasiminiza giren yapay zeka destekli nanorobotlar, ic
organlariniz1 tarayarak hastaliklar1 tedavi edecek veya ilaglar1 dogrudan ilgili
bolgeye tasiyacak.

Egitimde Hiper-Kisisellestirme:

e Yapay zeka sayesinde her 6grenci i¢in en uygun 6grenme yontemleri sunulacak.
Sadece bilgi aktarimi degil, ayn1 zamanda empati, problem ¢dézme ve yaratici
diistinme gibi beceriler de bireysel olarak gelistirilecek.

e Sanal gerceklik (VR) ve yapay zeka kombinasyonu ile 6grenciler, tarih dersinde
antik Roma’y1 ziyaret edebilir ya da biyoloji dersinde insan viicudunun igine
"gezinti" yapabilir.

Is Diinyasinda Yeni Meslekler

e Insan ve yapay zekann birlikte calistigi meslekler ortaya gikacak. Ornegin, "yapay
zeka Etik Danisman1" veya "yapay zeka Egitmeni" gibi roller, teknolojinin dogru
kullanilmasini saglayacak.

e Siradan ve tekrarlayan isler tamamen otomatiklesirken, insanlar daha yaratici ve
stratejik rollere odaklanabilecek.

Gelismis Insan-Makine Etkilesimi

e Duygusal Zeka: Gelecekte yapay zekalar yalnizca bilgi islem degil, ayn1 zamanda
duygusal destek saglama konusunda da uzmanlasacak. Ornegin, mental saglik igin
terapist gibi ¢alisan yapay zeka asistanlar1 yayginlasacak.

e Zihin-Makine Arayiizleri: Diisiincelerinizle cihazlari kontrol edebileceksiniz.
Beyin-bilgisayar arayiizleri sayesinde felgli bireyler tekrar hareket edebilir, iletisim
kurabilir.

Sosyal ve Kiiltiirel Degisimler

e Ev Robotlari: Yapay zeka ile desteklenmis robotlar, ev islerinden ¢cocuk bakimina
kadar bir¢ok alanda yardimci olacak.

e FEsitlik ve Kapsayicilik: Egitim ve saglik gibi temel hizmetlere erisim, yapay zeka
sayesinde daha adil hale gelebilir. Kirsal alanlardaki insanlara bile diinyanin en iyi
ogretmenleri ve doktorlar1 "ulasabilir."

Sonug:

Gelecek, yapay zekanin sundugu firsatlarla dolu. Ancak bu firsatlar, teknolojiyle nasil
etkilesim kuracagimiza bagl. Insanligin yarari dogrultusunda kullanilmis yapay zeka, insan
hayatin1 kolaylastirma ve diinyay1 daha iyi yasanacak bir yer haline getirme giiciline sahip.



Yapay zeka hayatlarimizi kolaylastiriyor, sinirlarimizi genisletiyor ve gelecegi daha erisilebilir
hale getiriyor. Ancak bu teknolojiyi nasil kullanacagimiz tamamen bize bagli. Teknolojiyi
sekillendiren, onun yoniinii belirleyen bizleriz.

Yapay zeka insanligin rakibi degil, en biiyiik destekgisi olabilir. Gelecegin diinyasini birlikte
inga edebiliriz, yeter ki bu teknolojiyi dogru amaglar i¢in kullanalim.

Sinema Endiistrisinde yapay zeka Kullanimu:

Senaryo Yazimi ve Hikdye Gelistirme
e yapay zeka Modeli: OpenAl GPT Serisi

OpenAl’nin modelleri, senaryo yazimi ve hikaye gelistirme siire¢lerinde kullaniliyor.

Omegin, bir yapay zeka modeli, bir yazarm verdigi temel hikdye unsurlarini alarak

detayli sahneler ve diyaloglar tiretebiliyor. Netflix, 2016 yilinda Sunspring adli kisa

filmi, tamamen bir yapay zeka tarafindan yazilan senaryoyla ¢ekti.

e Yaratici Diisiince ve Alternatifler: Yapay zeka, bir hikayeyi farkli bakis acilarindan
yeniden yazabilir, alternatif sonlar veya karakter gelisimleri sunabilir. Bu,
senaristlerin isini kolaylastirirken, yaratici fikirlerin tiikenmesine karst bir ¢oziim
sunuyor.

Gorsel Efektler (VFX) ve CGI
e yapay zeka Modeli: DALL-E, Runway ML

Yapay zeka modelleri, karmasik gorsel efektlerin yaratilmasinda devrim yaratti.

Runway ML gibi araglar, sahne degistirme, yiiz manipiilasyonu ve arka plan olusturma

gibi islemleri hizl1 ve maliyet etkin bir sekilde yapabiliyor.

o Gergekel Gorseller: Yapay zeka sayesinde, sinemada hayal giiciiniin sinirlarini
zorlayan diinyalar olusturulabiliyor. Ornegin, Avengers: Endgame gibi filmlerde
CGI karakterlerin hareket ve mimik detaylar1 yapay zeka yardimiyla gelistirildi.

Oyuncu Performanslarinin Dijitallestirilmesi
e yapay zeka Modeli: Deepfake Teknolojisi

Deepfake teknolojisi, 6lii ya da yaslanmis aktorleri yeniden canlandirmak veya
genglestirmek ic¢in kullaniliyor. The Irishman filminde, Robert De Niro gibi
oyuncularin geng versiyonlari yapay zeka ile yaratildi.



e Sanal Oyuncular: Yapay zeka ile tamamen dijital aktorler ve aktrisler yaratilabilir.
Bu aktorler, gercek oyuncularin mimiklerini ve ses tonlarmi taklit ederek yeni
karakterler olusturabilir.

Post-Prodiiksiyon

e yapay zeka Modeli: Adobe Sensei, Blackmagic Resolve Al Adobe Sensei gibi
yapay zeka destekli araglar, film kurgusunu hizlandirtyor. Ornegin, bir filmdeki en
1yi ¢ekimleri otomatik olarak secebilir, sahneler arasinda uygun gegisleri onerir.

e Renk Diizenleme: Blackmagic Resolve Al, filmin duygusal tonuna uygun renk
diizenlemesi yaparak kurgucularin isini kolaylagtirir.

Izleyici Analizleri ve Kisisellestirme
e yapay zeka Modeli: Netflix ve Amazon Algoritmalari

Netflix ve Amazon Prime gibi platformlar, izleyici verilerini analiz ederek hangi tiirde

filmlerin ilgi gorebilecegini tahmin ediyor. Bu sayede, yapay zeka yonlendirmesiyle

popiiler olma ihtimali ytiksek olan filmler finanse ediliyor.

e Ornek: Netflix’in House of Cards dizisi, izleyici analizleri sonucu olusturulan bir
yapay zeka stratejisiyle hayata gecti ve biiyiik bir basar1 yakaladi.

Ses ve Miizik Uretimi

e vyapay zeka Modeli: AIVA (Artificial Intelligence Virtual — Artist)
AIVA gibi modeller, film miiziklerini yapay zeka destegiyle olusturabiliyor.
Ornegin, aksiyon sahneleri i¢in tempolu, duygusal anlar igin melankolik tinilar
iiretebiliyor. Bu teknoloji hem zaman hem de maliyet tasarrufu sagliyor.

e Ses Efektleri: Yapay zeka, sahnelere 6zel benzersiz ses efektleri iiretebilir. Ozellikle
bilim kurgu ve fantastik filmlerde bu teknoloji biiyiik fark yaratiyor.

Sinema Deneyimini Yeniden Sekillendirme
e yapay zeka Modeli: Unreal Engine Al Tools

Unreal Engine gibi platformlarin yapay zeka araglari, izleyicinin interaktif bir film
deneyimi yasamasinit sagliyor. Bandersnatch gibi interaktif filmler, izleyicinin
kararlarina gore sekillenen hikayeler sunuyor.



e Sanal Gergeklik: Yapay zeka destekli VR filmleri, izleyicilerin hikayeye dogrudan
dahil olmasini sagliyor.

Yenileme

e yapay zeka Modeli: DeOldify

Yapay zeka, eski filmleri restore ederek modern izleyicilere sunuyor. Renkli olmayan
filmleri renklendirme, diisiik ¢6ziiniirliiklii goriintiileri iyilestirme gibi islemler, arsiv
filmlerinin yeniden deger kazanmasini sagliyor.

Sonug:

Yapay zeka, sinema endiistrisini hem yaratici hem de teknik boyutlarda doniistiiriiyor. Bu
teknolojiler, hikaye anlatimini zenginlestirirken, sinema sektdriinde yeni bir ¢ag baslatiyor.
Ancak, bu yeniliklerle birlikte etik tartismalar da kaginilmaz oluyor: Insan emegi ve yapay zeka
arasindaki denge nasil korunmal1?

Gelecekte yapay zeka, sinema sektédriinde ¢ok daha genis bir yelpazede devrim yaratacak. Iste
gelecekte yapabileceklerine dair 6ngoriiler:

Dinamik Hikaye Anlatim1

e Tamamen Etkilesimli Filmler: Yapay zeka, izleyicilerin kararlarma gore gercek
zamanl olarak hikayeyi degistirebilecek. Ornegin, bir karakterin kaderini
belirlemek i¢in izleyicilerin anlik se¢imleri hikayeyi farkli yonlere tasiyacak.

o Kisisellestirilmis Filmler: Her izleyici, kendi zevklerine gore diizenlenmis bir film
izleyebilir. Yapay zeka, izleyicinin ge¢mis tercihlerine, ruh haline ve izleme
aligkanliklarmma goére o saniyede, ihtiya¢c duyulan tiirde, kisiye iyi gelecek
oyuncularla, hatta kendinin basrol oldugu filmler olusturulabilir.

Tamamen Sanal Oyuncular ve Y&netmenler

e Dijital Aktorler: Gelecekte, tamamen yapay zeka tarafindan yaratilan ve gercek
insanlara rakip olabilecek kadar inandirici "sanal oyuncular" goérecegiz. Bu
oyuncular yaglanmaz, yorulmaz ve her tiirlii rolle uyum saglayabilir.

e yapay zeka Yonetmenler: Yapay zeka, bir filmin tamamini senaryo asamasindan
post-prodiiksiyona kadar yonetebilir. Bir yapay zeka yonetmen, izleyici verilerine
dayali olarak en ¢ok ilgi gorecek sahneleri tasarlayabilir.



Holografik ve immersif Deneyimler

e Holografik Filmler: Sinema salonlari, {i¢ boyutlu hologram teknolojisiyle
donatilabilir ve izleyiciler, hikayenin i¢inde ylirliyormus gibi hissedebilir.
Hologram sanatgilar ve performanslar sayesinde tarihsel figlirler "yeniden hayata
donebilecek" ve sahne alabilir.

e Duyusal Deneyim: Yapay zeka, dokunma, koku ve 1s1 gibi duyulara hitap eden
sinema deneyimleri sunabilir. Ornegin, bir aksiyon sahnesinde izleyiciler, riizgari
ya da sicag1 hissedebilir.

Tam Otomatik Film Uretimi

e Senaryodan Ekrana Otomasyon: Yapay zeka, bir film fikrini alip tamamen otomatik
olarak senaryo yazabilir, sahneleri planlayabilir, CGI karakterler yaratabilir ve hatta
montaj yapabilir. Insan miidahalesine gerek kalmadan bir film {iretmek miimkiin
hale gelebilir.

e Siire¢ Hizlanmasi: Bir filmin yapim siiresi yillardan giinlere, hatta saatlere diisebilir.

Izleyiciye Ozel Fragman ve Tanitimlar

e Kisisellestirilmis Fragmanlar: Her izleyici i¢in 6zel olarak diizenlenmis fragmanlar
olusturulabilir. Bir aksiyon filmi izlemeyi seven biri i¢in filmin aksiyon sahnelerine
odaklanan bir fragman sunulurken, romantik sahneleri seven baska birine farkli bir
versiyon gosterilebilir.

Tarihi ve Kiltiirel Filmlerde Yenilikler

e Geg¢mise Yolculuk: Yapay zeka, tarihi karakterleri ve olaylar1 son derece gercekci
bir sekilde canlandirabilir. Bu, tarih temali filmlerin etkileyiciligini artirabilir.

e Kiiltiirel Cesitlilik: Farkli kiiltiirlerin ve dillerin es zamanli olarak bir filme entegre
edilmesi miimkiin hale gelebilir. izleyici, kendi diline ve kiiltiirel baglamina gore
uyarlanmis bir film izleyebilir.

Izleyici Analizleriyle Daha Iyi Hikayeler

e Duygu Analizi: Izleyicilerin duygusal tepkilerini analiz eden yapay zeka, bir film
sahnesinin ne kadar etkileyici oldugunu 6l¢ebilir ve hikayeyi optimize edebilir.



o Gergek Zamanlh Degisiklik: Sinema salonlarinda izleyici tepkilerine gore gercek
zamanli olarak bir filmin sonu degistirilebilir.

Seslendirme ve Cok Dilli Uyarlamalar

e Gergekei Seslendirme: Yapay zeka, bir aktoriin sesini tiim dillerde dogal bir sekilde
taklit edebilir. Artik bir filmi izlerken dublajin yapay oldugunu hissetmeyeceksiniz.

e Diinya Capinda Uyum: Filmler, her dil ve Kkiiltire 6zel olarak yeniden
diizenlenebilir. Hatta yerel kiiltiire uygun detaylar eklenebilir.

Daha Duygusal yapay zeka Karakterleri

e Duygusal Zeka Sahip Karakterler: Gelecekteki yapay zeka karakterleri, insan
duygularini daha iyi taklit ederek izleyicilerle derin baglar kurabilir. Ornegin, bir
yapay zeka, gercek bir insan gibi empati yapabilir ve hikayeyi zenginlestirebilir.

Sonug:

Gelecekte yapay zeka, sinema diinyasinda hayal gliclimiiziin sinirlarin1 zorlayacak yenilikler
getirecek. Ancak bu teknolojilerin kullanimi sirasinda etik, sanatsal Ozglirlilkk ve insani
dokunun korunmasi gibi sorular da 6nem kazanacak.

Yapay zekanin sinema sektoriindeki gelecegi hakkinda onemli goriisler paylasan birgok
yonetmen ve yapimci var. Ornegin:

Cris Valenzuela (Runway CEO), yapay zekayr “Hollywood 2.0” olarak adlandirtyor. Al
teknolojilerinin, film yapiminda yaratici siiregleri giiclendirdigini ve yeni hikaye anlatim
bigimlerinin kapilarmi araladigimi vurguluyor. Ornegin, Al'nin editdrlere en iyi sahneleri
se¢cmede yardimci olmasi veya dijital efektlerle sahneleri zenginlestirmesi, film yapimini hem
daha hizli hem de daha yaratici hale getiriyor.

Ben Lumsden (Dimension Studio), yapay zekanin 6zellikle bagimsiz film yapimcilari igin
iretim araglarini daha erisilebilir kildigin1 belirtiyor. Al'nin gercek zamanl gorsel efektler,
volumetrik yakalama ve LED duvarlarla ortam yaratma gibi imkanlar sundugunu; bu sayede
diistik biitceli filmler i¢in bile ytliksek kaliteli prodiiksiyonlar yapilabilecegini ifade ediyor.

Bu goriisler, yapay zekanin sinema sektoriinde sadece teknik yenilikler degil, ayn1 zamanda
etik ve yaratici alanlarda da 6nemli etkiler yaratacagini gosteriyor. Yine de genel fikir birligi,
Al'nin insan yaraticiligini tamamlayici bir ara¢ olarak goriilmesi gerektigi yoniinde.



Hollywood yonetmenleri, yapay zekanin sinema sektoriindeki potansiyelinden hem heyecan
duyuyor hem de endise tasiyor. Iste baz1 ydnetmenlerin goriisleri:

Ridley Scott: "Blade Runner" ve "Gladiator" gibi kiilt filmlerin yonetmeni, baslangigta yapay
zekaya mesafeli yaklagsa da simdilerde bunun iiretim maliyetlerini diisiirmek ve animasyon
gibi yaratici alanlarda yeni imkanlar saglamak i¢in degerli bir ara¢ oldugunu soyliiyor. Ancak,
yapay zekanin diisiik vasifli islerde is kaybina neden olabilecegi konusunda uyartyor. Scott,
"Bir hafta i¢inde yapilabilecek bir is i¢in 10 kiginin 10 hafta ¢aligmasina gerek kalmayabilir,"
diyerek verimlilik artisina dikkat ¢ekiyor.

James Cameron: "Terminator" ve "Avatar" gibi filmlerle taninan Cameron, yapay zekanin
yarattig1 etik ve sanatsal sorunlari vurguluyor. Cameron, bu teknolojinin bir "niikleer
silahlanma yarig1" gibi ele alinabilecegi ve sektoriin bu yeniliklere kars1 dengeli bir sekilde
adapte olmasi1 gerektigini belirtiyor. Ayrica, yaratici siireclerde insan dokunusunun énemine
dikkat cekiyor.

Christopher Nolan: "Oppenheimer" ve "Inception" gibi filmlerinin yonetmeni Chirspopher
Nolan, yapay zekanin teknolojik etkilerini aragtiran filmler yaparken, ayni zamanda bu
teknolojinin sanatsal risklerine de dikkat g¢ekiyor. Sanatin insana Ozgii yaraticiliktan
beslendigini ve yapay zekanin bunu asindirmamast  gerektigini  savunuyor.

Joe Russo: Captain America ve Avengers filmlerinin yonetmeni Joe Russo 2025 veya 2026
yillarinda tamami yapay zekayla yapilmis uzun metraj sinema filmlerinin vizyona girmesini
bekliyor. Bu teknolojinin dikkatli kullanilmas1 gerektigini belirtiyor ve yapay zekanin bir arag
olarak insanlara hizmet etmesi gerektigini, insanlarin yapay zekaya hizmet eder hale
gelmemesi gerektigini ifade ediyor. Yapay zekanin endise verici yonlerine de dikkat ¢cekerek
“Eger bu teknolojiyi sirketler yonlendirirse, sanatc¢ilardan ziyade kar odakli bir bakis agis1 galip
gelebilir” diyor. Russo, bu nedenle yapay zekanin etik sekilde gelistirilmesinin dnemini
vurguluyor.

Yapay zekanin sinema sektoriinde hem teknik bir ara¢ hem de yaratici bir ortak olarak
kullanim1 giderek yayginlagsa da insan yaraticiliginin yerini almasi yerine onu tamamlamasi
gerektigi konusunda genel bir fikir birligi bulunuyor. Sektor, bu teknolojinin etik ve sanatsal
siirlarini yeniden tanimlamaya devam ediyor.
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MUNIR KARATAS

Hala klasik telif haklar1 yasalarinin uygulanmasinda bile sorunlar yasadigimiz iilkemiz de
yapay zeka sistemleri ve Telif haklar1 konusu {izerine konusmak ne kadar anlamli bilmiyorum
ama, bu calistayin ilerici bir bakis acist ile yapilmasindan 6tiirii memnuniyet duydugumu ve
diizenleyenleri tebrik ettigimi soylemek isterim

Calistay konusu gelismis iilkelerde yaratici sektorlerin birka¢ yildir en onemli giindem
maddesi. Ulkemizde de bu konu birincil giindem maddesi oldugunda klasik telif sorunlarimiz
¢Oziilmiis olacaktir. Bu sefer de gelismis tlilkelere yetismek i¢in tekrar ¢aba sarf etmek zorunda
kalacagiz ama olsun...

Oncelikle Tam anlamiyla yonlendirme olmaksizin kendi basina calisabilen (yapay zeka)
sistemleri gliniimiizde yaygin degil. Ancak, belirli otonomi diizeylerinde, kendi kendine
O0grenme veya eylemleri sekillendirme yetenegine sahip sistemler mevcut. Bu sistemler
ozellikle otonom araglar, bazi makine 6grenimi algoritmalari veya oyun oynayan yapay zeka
modelleri gibi alanlarda goriiliiyor. Fakat bu sistemlerin tamami, bir noktada insan rehberligi
ve egitimine dayanmaktadir. Gergekten tamamen bagimsiz kararlar alabilen, cevresel
degisimlere uyum saglayabilerek kendi kendine kararlarini revize edebilecek boyutta yani tam
denetimsiz yapay zeka sistemleri henliz mevcut degil. Mevcutlara da “ denetimli ve yar1
denetimli yapay zeka sistemleri” tanimi1 yapiliyor.

Konusmami dort ana baslik altinda topladim.

Once konuya dair genel bir yaklagimimi sunmak isterim.

Yapay zeka, insanlar tarafindan belirlenen algoritmalar ve veri kiimeleri ile ¢alisir. Kendi
basina bir yaratici irade ya da estetik degerlendirme kapasitesine sahip degildir. Bu nedenle,
eserlerinin yaraticisi olarak yapay zeka y1 kabul etmek, onun sadece bir arag oldugunu goz ardi
eder. Bu durum, firga ve boyalarin ressam yerine "sanatg1" olarak tanimlanmasi kadar
yanilticidir.

Telif Haklar1 Perspektifinden baktigimiz da ise; Eger yapay zeka bir arag olarak tanimlanirsa,
eserin hak sahibi insan yaratici olacaktir. Bu durum, yapay zeka kullanan kisinin yaratici siirece
kattig1 6zgiin katkilar1 koruma altina alir ve hem ekonomik haklarin hem de yaratici emegin
degerini tanir.

Sanatta "anlam", "yorum" ve "toplumsal baglam" gibi unsurlar, insan yaraticiligini yapay zeka
den ayiran en biiyiik farkliliklardan. Bu sistemlerden biiyiilenmek yerine farkliliklarimizi
unutmadan pozisyonumuzu bu farkliliklarimiz iizerine tahkim etmemiz ¢ok Onemli. Yapay
zeka sadece bir aragtir, 6zne degildir...

1. Yapay zeka sistemlerinin yaraticist sektorlerde gittikce artan etkisi nedeniyle bu sektorlerde
bulunan bireylerin kaygilari neler? Bu kaygilar simdilik endiistrinin merkezi ABD basta olmak
lizere, Avrupa ve Japonya gibi iilkelerde daha yogun yasaniyor.
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2. Yedi baslik altinda yapay zeka sistemleri ile insan yaraticiligi arasindaki temel farklarin
karsilagtirmali olarak anlatmaya ¢alisacagim.

3. Yapay zeka sistemlerinin yaratici sektorlerdeki etkisini/ gérece faydasini toptan reddetmek
yerine hukuki ve felsefi olarak bir paradigma degisikligine ihtiya¢ var m1? Bunun nedenlerini
iizerine kisa bir degerlendirme yapacagim.

4. Mevcut regiilasyonlar hala bu teknolojilerin gerisinde. Etik standartlar ve yasal diizenlemeler
kullanicilar1 ve yaraticilar1 agisindan olusmus degil, siireg hala bu sistemleri gelistirenlerin
bireysel/kurumsal etik standartlarina birakilmis durumda. O halde bu alanda bir paradigma
degisikligine ihtiya¢ oldugunu savunan taraftayim. Paradigma degisikliginin felsefi ve hukuki
boyutlar1 neler olabilir. (Telif haklar1 anlaminda “hibrit ya da arag” tanimi olan modeller
tartisilmali m1? bu modeller {izerine argiimanlar neler?)

Son olarak yaratici sektorlerde bu alanda giincel gelismeler. ABD-Avrupa ve Japonya) ayrica
ABD ve Avrupa meslek orgiitlerinin bu konuya bakislar1 hakkinda 6zet/genel bilgiler vermeye
calisacagim.

Yaratici sektorlerde calisan bireylerin yapay zekanin yiikselen etkisiyle karsi karsiya kaldiklari
iic ana kaygi mevcut. Onem sirasma gore, issiz kalmak, daha az telif geliri elde etmek ve
insana Ozgli yaratici siirecin degersizlesmesi. Bu endiseleri ele alirken asagidaki noktalara
deginmek hem mevcut tabloyu netlestirmeye hem de yapici ¢oziimler iiretmeye katki
saglayacak argiimanlar olabilir ki bu arglimanlar sektor profesyonelleri tarafindan degisik
platformlar da tartisilan konular arasinda.

Issizlik Kaygisi

- Yapay zekanm hizla gelismesi ve sanatsal iiretimler deki kullaniminin yayginlagmasi,
ozellikle illiistratorler, tasarimcilar, icerik yazarlari gibi mesleklerde c¢alisanlarin islerini
kaybetme korkusunu arttirdigi bir gergek. Yapay zeka sistemleri, rutinlesmis ve tekrara dayali
gorevleri hizla/sorunsuz yapabildigi gibi, giliniimiizde olduk¢a kompleks gorseller veya
metinler de iiretebiliyor. Siirler, romanlar, senaryolar, miizik eserleri, tablolar yapabiliyorlar.
Simdilik kisa film festivali bile var yakin gelece de bazi 6nemli festivallerde bir boliim agilirsa
sasirmamak gerek...(6ngoriim ABD de ve Uzakdogu da- Avrupa igin simdilik bu varsayimim
icin uzak bir thtimal diyebilirim)

Insanlar yaratici islerde yalmzca teknik becerileriyle degil, ayn1 zamanda sanatsal ve kiiltiirel
baglamda birikimleri, duygusal derinlikleri ve 6zgiin bakis acilartyla katki saglarlar. Bu, insan
yaraticiliginin yapay zeka tarafindan tamamen ikame edilmesinin yakin gelecekte zor oldugunu
goOsteriyor. Yani, yapay zekanin tamamlayici bir arag olarak goriilmesi, kabul edilmesi ve is
stireclerine entegre edilmesi, issizligin onlenmesi acisindan daha saglikli bir yaklagim olarak
ele alinmas1 gerektigini diistiniyorum. Endiistriyel tiretimlerde otonom sistemler ile insan
yeteceginin/deneyiminin birlesmesinin faydalari ¢ok agik. Ama konumuz yaratici sektorler
ozelinde oldugundan bu alani detaylandirmaya ihtiyacimiz yok. Sirketlerin tamamen kar
odakli davranmamasi gerekliligi ¢cok onemli. Animasyon sektoriinde is giicli kayb1 anlaminda
ornek verilebilir. Burada sirketlerin sadece kar odakli anlayiglarini emekgiler lehine
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tyilestirmeleri, bu konuda yasal diizenlemelerin ¢ikarilmasi ve uygulanmasi gerekliligi ¢ok
asikar.

Azalan Telif Gelirleri

- Yapay zekanin sanat, edebiyat, miizik ve tasarim gibi telif hakkina dayali sektorlerde
iiretime katilmasi, bireylerin telif gelirlerini tehdit ediyor. Ozellikle yapay zeka 'in hizli ve
maliyetsiz liretim kapasitesi, telif geliri elde eden sanatcilar i¢cin dnemli bir endigse kaynagi
olmaya devam ediyor.

Bu noktada, telif hakki yasalarinin yapay zeka'nin trettigi iceriklerde nasil uygulanacagi
konusunda net diizenlemelere ihtiyag var. Hibrit bir yeni telif diizeniyle yapay zeka ile yapilan
eserlerde insana 6zgii yaratici katkiy1 merkeze alan bir model, adil bir ¢dziim saglayabilir mi?
Bu konuyu konugmamin ilerleyen boliimlerinde daha da agacagim.

Insana Ozgii Yaraticth@in Degersizlesmesi

- Yapay zekanin iiretim siirecine girmesi, 6zgilin yaraticiligin degersizlestigi endisesine yol
actyor. Yapay zeka 'nin insan yaraticiligi siireglerinden ¢ok ¢ok hizli sekilde sanat eserleri veya
metinler iiretebilmesi, yaratici siirecin hiz ve liretim miktar iizerine odaklanmasina neden
olurken, eserin derinligini, duygusal ig¢erigini ve anlamini geri planda birakabiliyor.

Bu kaygiy1 ortadan kaldirmak i¢in yaratici sektorlerde "yavas yaraticilik" veya "insani yaratici
stireclerin One c¢ikarilmasi" gibi yaklasimlar1 derinlestirmeli ve yayginlastirmaliyiz. Bu
paradoksu Yaraticiligin degerini iiretim hizindan ¢ok, icerik ve etki derinliginde gdren bir
paradigmaya gecis yapilabilirsek asabiliriz. Konusmamin basinda sdyledigim gibi , sanatta
"anlam", "yorum" ve "toplumsal baglam" gibi unsurlar, insan yaraticiligini yapay zeka den
ayiran en bilylik farkliliklardan. Yapay zeka nin hiziyla degil, insanlarin anlam ve derinlik
yaratma becerisiyle deger verilen yeni bir yaratict standart olusturmak iizerinde 1srarla
durulmalidir. Bu temelde bu c¢alistay benzeri organizasyonlar ve bireylerin bu alanda

yetkinlesmesine yonelik programlar meslek orgiitlerince diizenli sekilde yapilmalidir.

Ozetle, bu baglik altindaki endiseler hakli temellere dayansa da yapay zeka’nin yaratict
sektorlerde insan emegini tamamen ortadan kaldiracagi yakin gelecekte olas1 gdziikmiiyor. Her
ne kadar yapay zeka sistemleri agisindan siiper dongii diye adlandirilan durumda olunsa da -
yapay zeka sistemlerinin - yar1 denetimli modelleri de ¢ok sinirli- Dabus davasi diye bilinen
siire¢ farkli iilkelerin en iist mahkemelerinde de “insan” lehine sonuglandi. Uretim hizindan
ziyade, igerik derinligi, anlam zenginligi gibi insana 6zgii degerleri yapay zeka iretimleri
karsisinda yeniden odak noktasina almaliyiz.

Yaratic1 sektorlerdeki birey/meslek birliklerinin karsisinda teknoloji elitleri, lobileri ve kar
odakl1 yapilari ile dev sirketler var. Bu miicadele ¢ok ¢etin gegiyor aslinda. Yolunda basindayiz
ancak elde edilen ufacik kazanimlar bile- ABD de konfederasyon grevi ve sonrasi- ilerisi i¢in

umutlu olmamizi sagliyor.

Yapay zeka sistemleri ile insan yaraticilig1 arasindaki temel farklar nelerdir?
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Niyet ve Amaca Dayah Yaraticihk

- Insan yaraticiligi, bir niyet, amaca ydnelik motivasyon ya da kisisel bir bakis agisina
dayanir. Insanlar, kendi duygularini, diisiincelerini, kiiltiirel birikimlerini ve toplumsal
deneyimlerini eserlerine aktarirlar.

- yapay zeka sistemleri ise dnceden belirlenmis algoritmalar ve veri setlerine dayanarak -
iistelik bu veri setlerinin ¢ok biiyiik boliim zaten telifle korunan igeriklerdir- igerik iiretir. Veri
setlerinin ayni zaman da insanligin ¢aglar boyunca biriktirdigi deneyimledigi bilgilerden ibaret
oldugunu da unutmamaliyiz. Igerigi iiretme siirecinde, yapay zeka igin bir “amag” veya kisisel
motivasyon gibi insan faktorleri bulunmaz; yapay zeka nin amaci yalnizca belirli hedefleri
karsilayan ¢iktilar olusturmaktir.

Orijinallik ve Yenilik Arayis
- Insan yaraticilig1, yeni fikirler kesfetme, risk alma ve benzersiz ifadeler yaratma cabasiyla
gelisir. Yaratici insanlar, var olanin 6tesine gegmeyi amaglayarak orijinal eserler olustururlar.
- Yapay zeka ise genellikle mevcut veri kiimeleri lizerinden &grenir ve bunlarin
kombinasyonlar1 iizerinden {iretim yapar. Bu nedenle, yapay zekanin olusturdugu igerik,
insanlarin yenilik anlayisi ile kiyaslandiginda ¢ogunlukla tiiretilmis ya da veri tabanina bagimli
ve sinirhidir.

Duygu ve Empati Katmam

- Insanlar, yasadiklar1 duygulari ve empati yeteneklerini yaraticilik siirecine yansitir. Bu
duygusal katman, eserlerin daha derin ve bag kurulur hale gelmesini saglar.

- Yapay zeka sistemleri, duygular1 simiile edebilir, ancak gercekten hissetme yetenegine
sahip degildir. Yani, yaratilan igerikte bir duygu ifadesi olsa bile, bu ifade yalnizca algoritmik
olarak iiretilmis sembolik bir gdsterimden ibarettir. Urettigi sahane metinlerin farkinda olmaz
Ozetle.

Kiiltiirel ve Toplumsal Katki

- Insan yaraticihig1, toplumsal normlar, tarihsel baglam, kiiltiirel birikim gibi faktorlerden
beslenir ve ¢ogu zaman bu unsurlar1 yeniden yorumlar. Bu, bir eserin kendi toplumunda veya
tarithsel baglamda bir anlam ifade etmesini saglar.

- Yapay zeka ise bu baglamlar1 genellikle sadece veri setlerinden 6grenir ve bu yiizden
yarattig1 igerik, kiiltiirel veya tarihsel bir i¢gérii sunmaktan ziyade yiizeysel ve derinlikten
yoksundur.

Yaraticih@in Evrimi ve Bireysel Kimlik

- Insan yaraticihigy, siirekli gelisen bir kisisel kimlikle baglantilidir. Sanatgilar zaman iginde
gelisir, degisir ve kendilerini yeni yontemlerle, bakis acilariyla ifade ederler. Bu yaratici
yolculuk, eserlerine kisisel bir damga/6zgiinliik kazandirir.

- Yapay zekanin yaratici iiretimi ise statik kaliplarla smirlidir. Zaman iginde kendini
gelistirme veya bireysel bir yaratici kimlik olusturma yetisi yoktur; giincellenmesi veya
yeniden egitilmesi gerekir.
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Etik ve Anlam Derinligi

- Insanlar, sanat veya yazili eserlerinde belirli bir anlam veya mesaj iletme, bir etik deger
savunma amaci giiderler. Ornegin, bir sanat¢1 savas karsit1 bir eser yaratabilir ya da farkl
toplumsal sorunlara dikkat gekebilir. Bu nedenle de Insan yaraticilign 6ziinde etik ve anlam
amaci giider.

- Yapay zeka sistemleri ise etik veya anlam amaci giitmez. Bir eser yaratirken ahlaki bir
yonlendirme veya toplumsal farkindalik olusturma niyetine/amacina sahip degildir; yalnizca
belirli veriler lizerinden ¢ikarsama yaparak sonug/sonuglar iiretir.

Kavramsal Diisiince ve Yaratici Problemlerle Miicadele

- Insan yaraticiigi, soyut diisiinme, esinlenme ve karmasik kavramsal siirecleri igerir.
Insanlar, bir konuyu derinlemesine analiz ederek veya bir kavram etrafinda diisiinerek
eserlerine sekil verir.

- Yapay zekanin 6grenme siireci kavramsal diisiinceden ziyade istatistiksel korelasyonlara
dayanir. Karmasik kavramlari dogrudan anlamaktan ziyade, onlara dair veri desenleri
iizerinden tahminlerde bulunur.

Sonug olarak yapay zeka sistemleri tarafindan iireten sahane metinler, gorseller, iireten
tarafindan farkinda olmadan iiretilir. Ciinkii biling yoktur bu sistemler de...Bu nedenle de var
olduklarmin farkinda degillerdir. Dolayisiyla insanlarin var oldugunun farkinda bile olmayan
sayisal tabanli bir sistemden korkmalarina gerek olmadigini diislinliyorum. Makro Olgekte
teknoloji sinirl sayida elit bir grubun tekelinde oldugundan bu grubun vizyonlari ¢ergevesinde
sekillenir ve dayatilir. Veri toplama, veriyi analiz etme ve veriden para kazanma seklinde
Ozetlenebilecek bu vizyonun yonii degistirilmeli, sorgusuz, kosulsuz kabul edilmesine de kars1
¢ikilmalidir. Ote yandan kaygi da miicadeleyi koriikleyen en dnemli motivasyonlarin basinda
gelir, kaygilanmaliy1z tabi ki, ancak “insanlik™ tarihsel siirecler de oldugu gibi bu sorunsalin
da iistesinden gelecektir.

Yapay zeka Sistemlerinin Yaratic1 Sektorlerdeki Etkisini Reddetmek Yerine Paradigma
Degisikligi

“Cin siseden ¢ikt1 bir kere” yapay zekayi yaratici sektorlerden tamamen diglamak yerine, bu
teknolojiyi dengeleyici ve doniistiiriicii bir sekilde entegre eden bir yaklagim benimsemek ¢ok
daha siirdiirtilebilir bir ¢6ziim oldugunu diisiiniiyorum. Burada asagidaki argiimanlari {izerine
tartisildigini sdyleyebiliriz. Yapay zeka sistemlerini ara¢ olarak tanimlama ya da hibrit bir
model.

Yapay zekayr Ara¢ Olarak Yeniden Tammmlama: Yapay zekayi insan yaraticiligini
destekleyen, genigleten veya rutin is yiiklerini azaltan bir arag olarak konumlandirmak yaratici
bireyler agsinda en faydali secenektir. Ornegin, bir yazar ya da sanatgi, taslak olusturma veya
ilham arayis1 gibi alanlarda yapay zekadan destek alabilir, ancak asil yaratici ve sanatsal
kararlar insana aittir.
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Eslik Eden Modeller ve Is birligi : Ozellikle yaratic1 sektorlerde yapay zekanin isbirlik¢i bir
rol oynamasi, insan yaraticilari ile birlikte ¢alisarak yeni fikirlerin liretilmesine katki sunmasi
saglanabilir. Bu, “Insan + yapay zeka” hibrid modeline dayali bir paradigma onerir. Bu
modelde, yapay zeka insanin yaraticiligini tamamlayan, onu genisleten bir partner olur.

Paradigma Degisikliginin Felsefi ve Hukuki Boyutlar1: Hibrit Model mi, yoksa yapay
zeka nin bir arag olarak tanmimlanmasi m1 ? Tartismasi iizerine karsilastirmalar
Simdi bu tartisilan modellere ana hatlar1 ile bakalim.

Ara¢ Modeli: yapay zeka Bir Aragtir

Tanim: yapay zeka, bir firga, kamera veya bir kelime islemci gibi tamamen bir arag olarak
goriiliir. Eserin yaraticisi, bu araci kullanan insandir.

Hak Sahipligi: Bu modelde, eserin tiim haklari insana aittir. Yapay zekanin kendisi hi¢bir
sekilde hak talep edemez, ¢iinkii bir 6zne olarak tanimlanmaz.

Telif Geliri: Bu durumda yapay zekanin gelir talep etmesi veya "telif hakki sahibi" olarak
goriilmesi s6z konusu degildir. Eserin tiim geliri, eseri yaratmak igin yapay zekayi kullanan
insana aittir.

Sonug: Ara¢ modelinde yapay zeka telif geliri almaz, ¢iinkii bu modelde yapay zeka tamamen
insanin kontroliinde bir aractir.

Hibrit Model: yapay zeka ve Insan Is birligi

Tanim: Hibrit model, yapay zekanin yaratici siiregte bir ara¢ olmanin tesine gegtigi, ancak
tam bagimsiz bir 6zne olmadig1 bir ara durumu ifade eder. Ornegin, yapay zeka bir siir veya
resim Uretirken 6nemli bir katki sunabilir, ancak siire¢ sonunda insanin da belirleyici bir roli
vardir. ( anlasilmasi acisindan bir 6rnek vermek gerekirse Refik Anadol iiretimleri hibrit bir
model olarak degerlendirilebilir)

Hak Sahipligi: Hibrit modelde, yapay zeka bir ara¢ olmanin 6tesinde "isbirlikg¢i bir sistem" gibi
degerlendirilir. Ancak, yasal olarak bir arag statiisiinde kalmaya devam ettigi siirece, telif hakki
insana ait olur. Yapay zeka Statii degisikligine yonelik ortaya atilan ve ¢ok tartisilan elektronik
kisilik konusunu da artik giindemden diigmiis goziikiiyor. (Otonom arag kazalar1 ve telif haklari
ihlallerinde tiretici sirketler yerine zararlar1 yapay zeka sistemlerinin kargilamasina yonelik bir
onemli bir hamleydi)

Telif Geliri: Burada kritik nokta, yaratici silirece insanin katkisinin dl¢iilmesidir. Eger insanin
katkis1 belirleyici bir diizeydeyse (6rnegin, yapay zekanin iirettigi ¢iktiy1 diizenlemek, segmek
veya yonlendirmek), telif hakki insana aittir. Ancak, insanin katkis1 yok denecek kadar azsa
(6rnegin, yapay zekanin tamamen bagimsiz bir i¢erik olusturmasi ve insanin yalnizca diigmeye
basmasi), bu durum tartisma yaratabilir.

Sonug: Hibrit modelde de yapay zekanin kendisi telif geliri alamaz, ¢linkii yasal bir hak sahibi
olarak tanimlanamaz. Ancak, insan katkisinin diizeyi daha dikkatle degerlendirilir.
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Hibrit ve Ara¢ Modelleri Arasindaki Fark

Hibrit model ile ara¢ modeli arasindaki temel fark, insanin yaratici siirece kattigi "0zgiin
katkinin" nasil yorumlandigidir:

Arag Modelinde: insan katkis1 varsayilan bir gercekliktir; yapay zeka sadece bir aractir. Burada
daha az tartigma vardir.

Hibrit Modelde: Insan katkis1 ve yapay zekanin bagimsiz katkilar1 daha detayl sekilde ele
alinir. Bu model, yapay zekanin yaratici siiregte daha aktif bir rol oynadigini kabul eder.
Sonug: yapay zeka Telif Geliri Alamaz*

Hem ara¢g modeli hem de hibrit modelde temel prensip, yapay zekanin bir "hak sahibi"
olmamasidir. Yapay zekayr bir 6zne olarak tanimlamadigimiz siirece, iirettigi iceriklerden
herhangi bir gelir talep etmesi miimkiin degildir. Dolayisiyla, bu iki model de ayni kapiya ¢ikar:
Eserin hak sahibi insandir ve tiim telif gelirleri insana aittir.

Olas1 Sorunlar ve Gelecek Tartigmalar

Katkiin Olgiilmesi: Hibrit modelde insanin katkisinin hangi diizeyde oldugu konusu, yaratict
siireglerin karmagiklig1 nedeniyle bazen tartismali olabilir. Ornegin, yapay zekanin %90
oraninda katki sagladig1 bir durumda, insanin hak iddias1 nasil degerlendirilmelidir? En giincel
tartisma konularinin basinda gelmektedir.

Yapay zeka Kullanim Ucretleri: Telif geliri tartigmalar1 olmasa bile, yapay zeka sistemlerini
saglayan sirketler (0rnegin OpenAl, Google) bu araglarin kullanimindan lisans {icreti talep
edebilir. Bu, yaratic1 sektorlerde ekonomik yapiyi etkileyebilir.

Sonug olarak, su anki hukuki ¢ercevede yapay zekanin telif geliri almas1t miimkiin degil. Ancak
hibrit model, yaratici siireglerin daha dikkatli analiz edilmesini gerektiriyor ve bu da gelecekte
tartigmalarin artabilecegi bir gergek.

Arac¢ olarak tammmlanmasinda meslek orgiitleri acisindan bir sikint1 so6z konusu degil,
tartisma teknoloji elitlerinin hibrit bir model istemeleri iizerinden devam ediyor.

Felsefi Boyutlar
Yaraticih@in Dogasi ve Amaci. Felsefi olarak yaratici siireglerin yalnizca nihai tiriinden ibaret
olmadigini, aksine kisinin kendini ifade etme, bir anlam yaratma ve baskalariyla bag kurma
yollar1 oldugu c¢ok 6nemli bir kargi argliman. Yapay zekanin yaratict siireglerde insanin
partneri olarak yerini almasi, insan deneyiminin ve kendini ifade etmenin degerini sorgulatiyor
da ayn1 zamanda.

Yapay zeka Uretiminin “Anlamn yapay zekanm icerik iiretimindeki katkilar1 faydal olsa da
drettigi anlamin insani diizeyde nasil kavranabilecegi tartigmalidir. (Veri setlerindeki
onyargilar, karar siireclerindeki seffaflik vb.) gibi nedenlerle.

Sorumluluk ve Eserin Etik Boyutu: Yaratici sektorlerde etik sorumluluklar, 6zellikle sosyal

ya da politik mesajlar tasiyan eserlerde olduk¢a Onemlidir. Yapay zekanmn etik agidan
sorumlulugu iistlenememesi, yalnizca insanlar tarafindan yapilabilecek belirli sanatsal, edebi
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veya estetik islerin insan kontroliinde kalmasi gerektigini savunur. Hibrit modelin etik
siirlarinin belirlenmesi olanakli degildir.

Hukuki Boyutlar

- Yapay zekanin Yaratict Haklar Konusundaki Sorumlulugu ve Sinirlar1 Hibrit bir modelin
hukuki boyutunda, yapay zekanin yaraticiligina dair haklarin sinirlandirilmasi ve belirli
kosullara baglanmas1 gerekir. Ornegin, yapay zeka ile hibrit bir model de iiretilen bir eserin
nihai hak sahibi kimdir? Burada, insan katkisinin seviyesi ve yapay zekanin rolii yasal olarak
nasil tanimlanacaktir tanimlanmalidir. Bu konuda hibrit modelleri temel alacak sekilde yasal
metinler olusturulabilmesi Yapay zekay1 "elektronik kisi" olarak tanimlamak gerekecek bu da
hukuktaki ““ kisilik” kavramini sulandiracaktir. Hukuk, kisilik kavramini biling, irade, duygular
ve toplumsal baglam i¢inde ele alir. Yapay zeka bu 6zelliklerden higbirine sahip olmadigi i¢in
bu statiiye uygun degildir.

Giincel Gelismeler ve Meslek Orgiitleri

Giliniimiizde bir¢cok gelismis iilkede yaratici sektorlerin yapay zekanin etkileriyle ilgili
farkindalig1 artiyor ve 6zellikle ABD, Avrupa ve Japonya gibi iilkelerde meslek orgiitleri,
hukuki diizenlemeler ve etik standartlar izerinde ¢aligmalar yapiyor. ABD ,Japonya AB kanun
yapici kurumlari “yapay zeka nin bir arag olarak tanimlanmasi” na yakin. Meslek orgiitleri de
bu tanim da 1srarci... Miicadele teknoloji elitleri ve dev sirketlerle oldugundan yasal siiregler
hala tamamlanabilmis degil.

Evet, giincel gelismelere yonelik bazi 6nemli somut bilgiler ve veriler soyle 6zetlenebilir:

ABD ve AB’de yapay zeka Telif Haklar1 Diizenlemeleri

- Amerika Birlesik Devletleri Telif Haklar1 Ofisi (US Copyright Office), yapay zekanin
irettigi iceriklere dair telif haklarinin insan katkis1 bulunmadik¢a korunmayacagini belirtti.
Mart 2023’te yayinlanan karar, yapay zeka tarafindan iiretilen eserlere sadece belirli 6lgiilerde
insan katkis1 varsa telif hakki taniyor.
Evet, ABD Telif Haklar1 Ofisi'nin (US Copyright Office) kararlarinda "belirli 6l¢iide insan
katkis1" i¢in bazi1 kriterler belirtilmis durumda, ancak bu kriterler hala tartismali ve esnek bir
sekilde degerlendiriliyor. Ozellikle belirli bir "6l¢ii" tanim1 yap1lmamakla birlikte, ofisin genel
yaklasimi1 ve son kararlar1 su noktalarda yogunlasiyor:

Ozgiin Insan Katkis1 Gerekliligi Yapay zekanin katki sundugu bir eserde telif hakkinimn
taninabilmesi icin eser iizerinde insan tarafindan 6zgiin, yaratici bir miidahale yapilmis olmasi
gerekiyor. Bu miidahale, eserin genel kompozisyonunu, diizenini veya estetik 6gelerini
etkileyen, yaratici bir dokunus sunan bir katki olmali. Ornegin, yapay zekanin bir goriintii ya
da metin {irettigi bir eserde, insanin bu igerigi anlamli bir sekilde diizenlemesi veya nihai iiriine
sanatsal, estetik bir yon vermesi sart kosuluyor.

Yaratic1 Karar Alma Siireci ABD Telif Haklar1 Ofisi'ne gore, insanin yaratici bir karar alma
stirecine dahil olmasi esastir. Yani yapay zeka eserin biiylik boliimiinii olusturmus olsa dahi,
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insan yaraticisinin eserin nasil sekillenecegine dair temel kararlar1 vermesi gerekiyor. Burada
onemli olan, eserin nihai haline insanin yon vermis olmasi ve bu yon verme siirecinin yaratici
bir miidahale olarak kabul edilmesidir.

Ozgiin Yorum veya Diizenlemeler: Yapay zeka tarafindan olusturulan bir eserin telif hakk1
alabilmesi i¢in, insanin esere 0zgiin bir yorum katmasi veya eseri kendi sanatsal bakisiyla
yeniden diizenlemis olmasi bekleniyor. Ornegin, yapay zeka nin olusturdugu bir metnin
yeniden yazilmasi, 6zgiin bir sekilde gelistirilmesi veya bir sanat eserinin yapay zeka tarafindan
olusturulan ham halinin yeniden sekillendirilmesi insan katkis1 olarak degerlendiriliyor.

Bu kriterler heniiz ¢ok net tanimlanmis degil ve her eser i¢in farkli sekillerde yorumlanabiliyor.
ABD Telif Haklar1 Ofisi, bircok durumda yapay zeka tarafindan iiretilen eserlerin telif
basvurularini reddetme egiliminde; eserin telif hakki alabilmesi i¢in daha yliksek seviyede ve
somut insan katkis1 bulunmasi gerektigini savunuyor.

Avrupa Birligi ise yapay zekanin yaratici endiistrilerdeki etkisini diizenlemek i¢in ¢esitli yasa
tasarilari hazirliyor. AB yapay zeka Yasasi (Artificial Intelligence Act), yapay zekanin yaratici
endiistrilerde kullanimini diizenlemek ve sorumluluklarini belirlemek amaciyla oncii bir
cergeve olusturmay1 hedefliyor.

WIPO ve Uluslararasi Platformlar

Diinya Fikri Miilkiyet Orgiitii (WIPO), yapay zekanin telif haklari, marka, patent ve diger fikri
miilkiyet tiirleri lizerindeki etkilerini ele alan bir dizi rapor ve ¢alistay diizenledi. WIPO’nun
“Al and IP Policy” Tiirk¢eye Yapay zeka ve fikri miilkiyet politikasi adiyla ¢evirebilecegimiz
rapor serisi, yapay zekanin yaratici sektorlerde nasil bir yer alacagina dair tlkelerin birlikte
hareket edebilecegi ilkeler 6neriyor. Meraklilar1 bu raporlara agik kaynaklardan ulasabilirler.

WIPO, ayrica birgok tilkenin katildigr “WIPO Conversation on IP and AI” serisiyle yapay
zekanin fikri miilkiyet tizerindeki etkilerini tartismak iizere bir forum sagliyor. Bu forum,
yaratici endiistrilerde yapay zeka kullanimi ve etik, yasal sorunlarin ¢6ziimiine yonelik 6neriler
sunuyor.

Japonya’nin yapay zeka Telif Yasasi Diizenlemeleri
Japonya, yapay zeka tarafindan olusturulan eserlerin telif haklariyla ilgili yeni bir yasa
tizerinde caligtyor. Japon hiikiimeti, yapay zeka iiriinlerinin sanatsal veya edebi liretimlerde
destekleyici roliinti kabul etmekle birlikte, eserin telif haklarinin insana ait olmasi gerektigi
ilkesini benimsiyor. Bu alandaki yasa ¢aligmalari, Japonya’nin 6zellikle medya ve eglence
sektoriinde yapay zeka kullanimina dair diizenlemeler getirmeyi amagliyor.
Meslek Orgiitlerinin Yaklasimlari

- Avrupa’daki bazi sanatci birlikleri, yapay zekanin sanat eserlerine katkisini sinirlayan veya
etik gercevede diizenleyen kurallar getirilmesini destekliyor. Ozellikle Almanya ve Fransa gibi
iilkelerde meslek orgiitleri, yapay zekanin yaratici siireclerde sadece bir “ara¢” olarak
tanimlanmas1 gerektigini savunuyor. Ara¢ olmasi a¢isindan dan telif haklari ile ilgili bir
paylasim olmasini istemiyor...AB kurumlar1 ve meslek orgiitleri ABD ve Japonya’nin aksine
bu konuda daha net...
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Amerika’da ise Gorsel Sanatlar ve Tasarimcilar Birligi (Graphic Artists Guild) ve Amerika
Yazarlar Birligi (Writers Guild of America) gibi 6rgiitler, yapay zeka ’nin yaratici endiistrilerde
kullannminin telif haklarim1 ihlal etmeyecek ve sanatgilar1 issiz birakmayacak sekilde
diizenlenmesi gerektigine dair ¢alismalar ytiriitiiyor.

Bu gelismeler, yaratici sektorlerin yapay zeka entegrasyonunu diizenlerken bir yandan da
sanatsal ve yaratici siireglerin insana 6zgii yonlerini korumaya yonelik ¢abalar1 gosteriyor.

HASAN KALYONCU UNIVERSITESI ARASTIRMA GOREVLISI
MAHMUT CERAN

Ben daha ¢ok sinema tarihi temelli, bir yaniyla yaraticilik meselesini ¢ok daha iiretim kanadiyla
degerlendirmeye calisan bir konusma hazirladim ve konusmam da aslinda en temel
amaclarindan birisi. Sanat¢inin haklarini nasil koruyabiliriz, bunlarla ilgili neler yapabiliriz?
Fakat bunun Oncesinde, yani metni yapilandirirken, konugsmami yapilandirirken suna ¢ok
dikkat ettim. Sunu ¢ok 6nemsiyorum. 1984 yilinda Andrew isimli bir sinema kuramcisi Sinema
teknolojik bir sanattir diye ¢ok net ve ¢ok tarifini begendigim bir tanim yapiyor ve dolayisiyla
bu tanimdan hareketle aslinda yapilandirdigini séylemem miimkiin Bir filmin aslinda meydana
getiren en temelde bes asama var. Bunlardan. Arastirma, gelistirme, 6n yapim, yapim, yapim
sonrasl, dagitim ve gdsterim olarak bunlar1 birbirinden ayirabiliyoruz. Ve teknoloji dedigimiz
sey aslinda sinemanin icadindan itibaren 1895 yilindan itibaren siirekli olarak bu tiim stirecleri,
filmi meydana getiren tiim siiregleri degistirmeye ve doniistiirmeye devam ediyor. Ve yapay
zeka da bu teknolojilerden birisi aslinda. Ve yapay zekanin farklarindan da burada s6z etmek
istiyorum. Ama bunun oncesinde bir tarihsel izlek {izerinden konugmak istiyorum burada. Bir
teknoloji olarak sinemanin ortaya ¢iktiginda mevcut olarak getirmis oldugu anlati olanaklari
ve bunun etik sorunlari lizerine neler sOylenebilir ve yapay zeka bunlardan ne o6lgiide
ayrilmaktadir? Bunlar iizerine biraz konusalim istiyorum. Esasinda ilk basta baktigimizda ¢ok
mekanik bir aygit. Aslinda sinematografi dedigimiz sey ve ortaya ¢ikmasiyla birlikte en temel
sorunu, yani gercekligin bir sekilde pelikiil lizerine diiserek gercekligi kaydedebilme imkani
tantyor ve gercekligin bir sekilde kaydedilebiliyor olmasi, gergekligin ayn1 zamanda bir
maniplilasyona doniistiiriilebilmesi anlamina geliyor. Ve ilk etik sorunumuz aslinda bir sekilde
bu diye diistiniiyorum. Diger yandan baska bir teknolojik gelisme aslinda 1927 yilinda Caz
Sarkicis1 filmi ile birlikte sinemaya ses geliyor ve artik sesli filmlerden s6z edebilmemiz
miimkiin hale geliyor. Burada dogrudan insana dair bir etik sorundan her ne kadar s6z edemiyor
olsak dahi, belirli kuramcilarin mesela sesi elestirdigini goriiyor olmamiz miimkiin. Rudolf
Arnhem gibi, Hugo Herbert gibi isimler aslinda sinemaya sesin eklemlenmesinin bir sekilde
gostergesel baglamda belirli seylerin azalmasina ve sinemanin sanat olma noktasindaki
niteliginin zayiflamasina yol ag¢tigin1 Soyliiyor. Yine bir diger teknolojik gelisme renkli filmler
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ve bu renkli filmlerde de yine belirli problemler var. Cilinkii belirli kiiltiirel ve estetik anlamlari
aslinda idealize etmeye, belirli giizellik algilarini renkler {izerinden belirlememize neden
oluyor. 1930'larda yine renkli filmler, yine salonlar agisindan diisiindiiglimiizde genis ekran
formatlar1 1950'li yillarda ortama giriyor. Sinemaskop ve Panavision formatlart ve bu
formatlarin ¢ikmasi yine su anki ana akim ve bagimsiz. Sinemadaki rekabet unsuru ¢ok
olmadig1 gibi, o zaman da aslinda kii¢lik salonlarin tamamen rekabet edememesine yol agtyor.
Yine 1970'lerde CGI’1n ilk kullanim alanlarindan soz ettigimizde, burada Cage'in gercekligi
manipiile etme kapasitesi aslinda bir etik sorunu beraberinde getiriyor. Yine 90'larda artik
dijital kameralarin ortaya ¢ikmasi bir yandan tabii ki film yapimini demokratiklestiriyor. Fakat
bir yandan da pixel tabanli goriintii dedigimiz sey. Daha sonralar1 bu dijital sinema
tartismalarinin igerisinde yer alacak olan Lev Manovich gibi, John Belton gibi isimlerin
bahsetmis olduklar elastik gercekligi ve sinemanin niteligini 61diirmesi meselesi lizerine belirli
tartismalar1 beraberinde getiriyor. Tabii burada Manovich yine bir film kuramcisi olan
Andre'nin iizerinden bu gerceklik meselesini ve aslinda elastik gergeklik meselesini bir sekilde
pelikiiliin kayb1 ve pikselin dogusu olarak nitelendiriyor ve sonrasinda da 2010'lara
geldigimizde artik yapay zeka ve sinema iligskisinden s6z etmemiz miimkiin. Hani buraya kadar
gelindiginde olusabilecek etik sorunlarin tamami dogrudan filmin kendisine yonelik
sorunlarmis gibi goriinliyor. Fakat yapay zeka ile birlikte filmin iiretimi de degisiyor, tiiketimi
de degisiyor ve tiim baglamlari. Aslinda doniisiiyor ve buradaki en temel etik sorunlar
Ozgiinlik, yaraticilik ve insan emegi konular1 basligi altinda degerlendirilebilir. Yine Orhan
Hocam da bahsetti. Miinir Hocam da bahsetti yapay zekanin sinemada kullanim alanlarindan.
Ama kabaca ben de yine bir bahsetmek istiyorum. Oncelikle ilk basamak da aslinda gise
tahminleri ve aragtirma ve gelistirme asamalarinda ¢ok yogun bir bi¢cimde kullanildigin
soylemek miimkiin. Sonrasinda yine senaryo yaziminda script book gibi belirli yazilimlar, yine
Chat GPT de de belirli gelistirme faaliyetleri miimkiin ya da White gibi belirli yapay zeka
araglar1 var ve bunlar1 bir arag¢ olarak kullanirsak higbir problem yok. Fakat dogrudan bunlar
iizerinden bir seyler liretmek tabii ki istihdam noktasinda, isgiicii noktasinda ¢cok 6nemli etik
sorunlar1 beraberinde getiriyor. Yine yapim ve ¢ekim teknikleri alaninda ¢ok siklikla
kullaniltyor. Hareket yakalama teknolojileri 6zelinde Ari'nin fotometrik app gibi belirli ayarlari
var ve bunlarla birlikte siz dogrudan sete gitmeden evvel belirli 151k degerlerini
edinebiliyorsunuz ve aslinda sette cok daha az vakit ge¢irmis oluyorsunuz.

Yani hiz1 artiran bir sey. Bir yaniyla yine post prodiiksiyon tekniklerinde Davinci Resolve
Adobe Sensei'nin Runway emelin iste diislik kaliteli goriintiilerin aslinda ¢oziintirliiklerini
artirmak gibi belirli amaglarla kullanildigin1 yahut bunlarin eklentilerinden baska iste yiiz
tanima gibi, nesne izleme gibi, tracking gibi, renk diizeltme gibi belirli unsurlar etrafinda
kullanildigini s6ylemek miimkiin. Yine bastaki o gise tahmini aslinda film analizi ve pazarlama
konusunda da ¢ok net bir bicimde kullaniliyor. Bu algoritmalarin varligi bir sekilde hem
filmlerin tanitimi noktasinda ¢ok inanilmaz bir sekilde kullaniliyor. Hem de. Bir filmde kimin
oynayacagi, bu filmi kimin yonetecegi, bu filmin nerede gececegi gibi aslinda tiim unsurlar
belirleyebilmemize yol aciyor. Ve ozellikle endiistriyel baglamda diisiiniildiigiinde en temel
amacimiz. Yani yapay zekanin en temel amaci, bunun kullanimindaki en temel amag
optimizasyon ve karlilik goriiniiyor. Fakat bir eser olarak filmin yaraticis1 iizerinden
degerlendirildiginde degerlendirdigimizde mesele aslinda hususiyet tartigmalarina, isgiicli ve
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istthdam noktasinda ¢ok Onemli etik sorunlara yol agiyor. Buradan sonrasinda biraz daha
aslinda Eylem Hanim'in da konusuna yonelik bazi seyler sdylemek mecburiyetinde kalacagim.
Ciinkii. Yani sanat¢1 haklarinin korunmasi, dogrudan toplumsal bir eylem bigimiyle ya da bir
toplumsal pratikle glindeme gelebilecek bir sey degilmis gibi goriiniiyor bana. Bunun dogrudan
yasalarla korunmasi olduk¢a 6nemli ve bu durumda da aslinda yine 5846 ya gidecek
oldugumuzda sormamiz gereken en temel mesele, yine konusuldugu iizere yapay zeka ile
iiretilen bir eser kimindir sorusu. Aslinda burada baktigimizda en temelde dort farkli pozisyon
bizim karsimizda var.

Yazilimi gelistirene ait bir eser. Yapay zeka ile iiretilen eser yazan kullaniciya ait bir eser mi,
yapay zekaya ait bir eser mi? Yoksa topluma yani 6grenmeyi besleyenlere aslinda ait bir eser
mi? Buna yonelik herhangi bir yanit veremiyoruz ne yazik ki. Bunlara tek tek bakmak
istiyorum. Bir yaniyla yazilimin yazilimi gelistirene neden ait olabilir? Ciinkii yazilim mimarisi
ve algoritmalar aslinda yaratict bir dizayn igerisinde olusturuluyor. Dolayisiyla bu yapay
zekanin varligi, yapay zekanin gelismisligi ve yapay zekanin ortaya koymus oldugu iiretim,
dogrudan bunun mimari tarafindan da aslinda bu yazilimin mimari tarafindan da bir sekilde
hak sahipligi iddiasinda bulunabilecek bir pozisyonu doguruyor. Prompt yazan kullaniciya ait
olabilir. Neden? Ciinkii aslinda kullanict orada bir yaratict prompt yazma siirecinin igerisine
giriyor. Yapay zekaya dogrudan ait olabilir ¢linkii o da kendi 6grendikleri arasindan bir sey
cikarip ¢ikarabiliyor ve topluma dogrudan ait olabilir. Ciinkii aslinda makine &grenmesi
yoluyla yapay zekanin fiirettigi eseri besleyen kaynak yine toplum, topluluklar ve diger
kullanicilar. Burada bu sorudan hareketle gittigimizde aslinda yapay zekayla tiretilen filmlerin
miilkiyet tartigmalar1 s6z konusu oluyor. Her ne kadar 5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri
Kanunu'nda bu mesele, eser ve eser sahibi konulari ¢ok net bir bi¢imde tanimlanmis ve su an
hala yapay zekanin karsisinda da. Bana kalirsa ben hukuk¢u degilim tabii ama en azindan
benim pozisyonumda bakildiginda oldukga saglam bir zemini varmis gibi goriiniiyor. Yasadaki
tanimi1 soyle okumak istiyorum. Yasada eser sahibinin hususiyetini tagtyan ve ilim ve edebiyat,
musiki, giizel sanatlar veya sinema eserleri olarak sayilan her nevi fikir ve sanat mahsullerini.

Eser sahibi ise eseri meydana getiren kisiyi tanimliyor. Bu durumda aslinda bazi seyler
netlesebiliyor. Ciinkii kanuna gore bir eserin sahibi, eseri meydana getiren kisi, eser sahibinin
hususiyetini tasimak zorunda. Burada hususiyetten kastimiz aslinda bir sekilde stilistik bir tavir
diyebiliriz. Bu durumda sormamiz gereken soru yine aslinda tamamen ben konusmay1 sorular
iizerinden yapilandirmistim. Yapay zekanin bir hususiyeti olabilir mi sorusunu da sormak
gerekiyor. Yani her yapay zekanin kendisine dair bir stilistik tavri miimkiin mii? Bunu da
konugsmamiz lazim. Ve eser sahipleri eserleri iizerinde mali ve manevi haklara sahipler ve bu
haklar eser sahibinin eserini kontrol etmesine ve korumasina olanak taniyabiliyor. Ciinkii eser
sahibi dedigimiz sey aslinda eseri meydana getiren kisiyi tanimliyor. Yine dedigim gibi,
konvansiyonel baglamda diisiindiiglimiizde yalnizca bu iki tanim dahi sanat¢inin korunmasi
adina 6nemli fikirler veriyor. Fakat eser ve eser sahibi yapay zeka baglaminda diisiiniildiigiinde
yine bazi sorunlarla karsilagilabiliyor. Diyor. Eser sahipligi konusunda diigiindiiglimiizde
yapay zeka tarafindan iiretilen eserlerin sahipligi belirsiz olabiliyor ve bu durumda bizim yine
bu eserin sahibi kimdir sorusunu sormamiz gerekiyor. O biraz evvelki aslinda sayip doktigiim
dort farkli soru meydana geliyor burada. Manevi haklar konusu ¢ok 6nemli. Ciinkii sanatginin
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manevi haklari, eserinin tanitimi ve yayinlanmasi {izerinde kontrol saglamasini igeriyor ve
yapay zeka da dogrudan bu manevi haklara erisimi olamayabiliyor sanat¢inin. Neden
olmayabiliyor? Ciinkii biz orada girecek oldugumuz farkli bir prompt ile ya da yapay zekaya
verecek oldugumuz farkli bir eserden yola ¢ikan bir goriintii ile.

Asil eser sahibinin iiretimini kontrol halinden ¢gikarmig hale gelebiliyoruz ve bu da dogrudan
eserin degistirilmesine yol agiyor. Ve aslinda kanun bize Eser sahibinin izni olmadan eser
iizerinde degisiklik yapmay1 da kesinlikle yasakliyor. Dolayisiyla bu noktada da aslinda 5846
ben olduke¢a iyi bir yerde oldugunu ve yapay zekaya karst da iyi bir durumda oldugunu
diistinliyorum. Bir diger durumda tabii bu telif meselesi ve eserin yayilmasi ve ticari kullanimi
hususu. Burada da yapay zekayla iiretilen eserlerin, 6zellikle kopyalama eserlerin bir sekilde
sanat¢cinin haklarina zarar verebilecegini sdylemek miimkiin. Bununla ilgili olarak da bazi
onerilerden sz etmek istiyorum. Ozellikle en temelde yapilmas: gereken sanat¢inin korunmasi
noktasindaki konugsmamiz gereken sey acik sozlesmelerin gerekliligi. Yani burada, bu
sozlesmelerde kesinlikle. Yani bu yasa yapicilar aslinda yapay zeka ve hususiyet meselesini
tartisarak, 6zellikle 5846 ya da buna yonelik bir madde eklenmesinin Cok gerekli ve elzem
oldugunu diisiiniiyorum. Yani bu yalnizca diinya sinemasi i¢in degil aslinda Tiirkiye sinemasi
icin de oldukga 6nemli bir konu. Diger yandan. Bununla birlikte aslinda bu 6nerilerin tamami
dogrudan bu ilk sdyledigim meseleye bagli. Yapay zeka ve hususiyet meselesinin en temelde
tartigilmasi ve yasada bunlarin netlik kazandirilmasi. Cilinkii mevcut yasada buna yonelik bir
sey, en azindan benim gordiigiim kadariyla yok. Eminim Eylem Hanim ¢ok daha derin
konusacaktir bunu. Ve bununla iliskide haklarin giiclendirilmesi konusu. Manevi haklarin
kapsaminin genisletilmesi. Sanat¢inin isminin muhakkak ama muhakkak eserin eserle birlikte
ele alinmas1 durumunun eserle birlikte alinmiyorsa dahi alinmamasi kosulunda sanatgidan izin
alinmasi na yonelik bir maddenin muhakkak bulunmasi ve hak savunuculugu noktasinda bir
oneri var.

Bu 6nerimde istihdam noktasinda ilerisi diigiiniilerek en azindan yapay zeka ile tiretilecek olan
filmlerde dahi belirli sayilarda bir kontenjanin bulundurulmasi zorunlulugu gibi bir fikir
olabilir. Hani burada hani su noktada hepimizin hemfikir oldugunu diistiniiyorum. Muhakkak
yapay zeka teknolojileri istthdam noktasinda belirli sorunlar yaratabilir. Fakat bu sorunlari
yaratirken en azindan bazi yapilar1 korumak miimkiin olabilir diye diisiiniiyorum. Ve bu hak
savunuculugunu daha ¢ok meslek birliklerinin yapmas1 gerektigi konusunda da bir fikrim var.
Ve son Onerim de egitim ve bilinglendirme konusu. Bu egitim konusunun yalnizca
akademilerden ibaret olmadigini diisiiniiyorum. Tabii ki akademinin de ¢ok biiyiik bir pay1 var
kesinlikle. Hatta ona da deginecegim. Fakat sanatcilara da 6zel olarak eserlerinin korunmasi ve
sOzlesmelerin gelistirilmesi noktasinda, sozlesmelerin agikliklart noktasinda c¢ok Onemli
egitimlerin diizenlenmesini 6nemsiyorum. Buraya gelmeden evvel sdyle bir sey yaptim. Tiim
diye bir aragtirma kurulusu var. Tiirkiye iiniversiteleri memnuniyet arastirma anketleri
diizenliyor. Bu kurulus ve gecen senenin ilk 15'inde yer alan radyo, televizyon ve sinema
boliimlerinin ders planlarina baktim. Yani onlara gore aslinda gegen sene mezun olmus ve
mezuniyetinin ardindan {iniversitesinden en ¢ok memnun olan ilk 15 tiniversite. Bunlarin ders
planlarini inceledim, teker teker hepsine baktim ve yapay zeka konusuyla ilgili olarak o kadar
kisitl bir egitim planlamamiz var ki akademide. Yani sadece bir tane ders goriiyorum. Mesela
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Istinye Universitesi'nde bir tane se¢meli ders vardi yanilmiyorsam. Yine birka¢ farkli
iiniversitede. Siz mi veriyorsunuz yoksa dersi? Evet. Yine birkag¢ farkl tiniversitede var fakat

biz.

Evet ayni sekilde biz de diislinliyoruz aslinda miifredata almay1 fakat bunu verebilecek bir
hocaya ihtiya¢ var ve bununla ilgili bir egitimin de bulunmas1 gerekiyor. Yani bu egitimi
verebilecek kisilerin de egitilmesi gerekiyor. Yani bu yeni bir alfabeye adim atmak gibi aslinda
Yeni bir alfabe kabul edildikten sonra 6ncelikle o alfabeyi birilerine 6gretmek gerekiyor ki ilk
ogrettiklerimiz bagkalarina 6gretebilsin. Ve akademide boyle bir eksiklik var. Yapay zeka ile
ilgili egitim veren kurumlarin ne kadar 6n siralara ¢ikabilecegini gorecegiz.

NISANTASI UNIVERSITESI RADYO TELEVIZYON SINEMA BOLUM
BASKANI DOC.DR. BURCU KURTIS

Yapay zeka ve yeni iiretim tekniklerinde 6zgiinliik konusu hem yaratici siireglerin hem de
{iretim sistemlerinin gelisiminde 6nemli bir role sahiptir. Ozgiinliik, yaratic1 bir siirecin veya
iiretilen {irliniin benzersiz ve yeni olmasi anlamina gelir. Yapay zekanin icerik olusturma ve
iiretim tekniklerinde kullanilmasiyla, bu 6zgiinliigiin nasil saglanabilecegi ve korunabilecegi
konusu da giindeme gelmistir.

Yapay Zeka ve Ozgiinliik

Yapay zeka, ozellikle derin 6grenme ve makine 6grenmesi teknikleri ile egitim verilerinden
ogrenerek yeni igerikler iliretme kapasitesine sahiptir. Ancak yapay zekanin yaraticiligi, cogu
zaman mevcut verilere dayanir ve bu verilerden esinlenerek yeni bir sey ortaya ¢ikarir. Bu
durum, yapay zekanin yaraticiliginin 6zgiinliigiinii sinirlayabilir; ¢linkii yapay zeka, orijinal
fikirler yerine daha once gordiigii verileri harmanlayarak icerik olusturur. Bununla birlikte,
ozgiinlik saglamak adina yapay zeka modelleri egitim verilerinde ¢esitliligin artirilmasi,
yaratici parametrelerin eklenmesi gibi ¢esitli yontemler gelistirilmistir.

Yeni Uretim Teknikleri ve Ozgiinliik

Yapay zekanin destekli tiretim teknikleri (6rnegin, 3D baski, otomatik tasarim algoritmalari,
akilli robotik sistemler) sayesinde liretim siireci daha esnek ve hizli hale gelmistir. Geleneksel
iretim yontemleri ile elde edilmesi zor veya imkansiz olan tasarimlar, yapay zekanin optimize
edilmis algoritmalari ile kolayca iiretilebilmektedir. Ornegin, parametrik tasarim veya generatif
tasarim teknikleri, tasarimin belirli parametreler dogrultusunda kendini optimize etmesini
saglar, boylece her tiretim siirecinde 6zgiin bir sonug elde edilebilir.

24



Ozgiinliik Saglama Yo6ntemleri
Yapay zekanin ve yeni iiretim tekniklerinde 6zgiinliigii korumak icin izlenebilecek bazi
yaklasimlar sunlardir:

1.Veri Cesitlendirmesi: Egitim verilerinin c¢esitliligi arttirilarak yapay zeka
modellerinin daha 6zgiin sonuglar vermesi saglanabilir.

2.Generatif Modeller: GAN’lar gibi generatif modeller, tamamen yeni ve &zgiin
gorseller veya igerikler iretebilir. Bu modeller, verilerdeki Orlintiileri 6grenip benzersiz
iiretimler yapabilir.

3.insan-Makine Is birligi: Yaraticilik ve 6zgiinlilk, yapay zeka ile insan is birligi
yapilarak artirilabilir. Insanlarin  yénlendirmeleri ve yaratict katkilari, yapay zekanim
iirettiklerini daha 6zgiin ve benzersiz hale getirebilir.

4.Parametrik Tasarim ve Ozellestirme: Uretim tekniklerinde parametrik tasarim,
belirli parametrelerin degistirilmesiyle 6zgiin {iriinlerin elde edilmesini saglar.

Generatif Modeller ve Sanat

Generatif modeller, belirli bir veri kiimesi lizerinde egitilmis yapay zeka algoritmalaridir ve bu
modeller yeni, 6zgiin igerikler iiretebilir. Sanatta generatif modeller, yaraticilik siireglerini
yeniden tanimlayan ve insan-yapay zeka is birligine dayali yeni bir alanin kapilarini acan
yenilik¢i araglardir. Bu modeller, resim, miizik, edebiyat, tasarim ve daha bir¢ok sanatsal alani
doniistiirme potansiyeline sahiptir.

Generatif Modellerin Temeli
Generatif modeller, makine 6grenimi ve dzellikle derin 6grenme yontemlerine dayanir. En
yaygin kullanilan tekniklerden bazilar1 sunlardir:

1. GAN (Generative Adversarial Networks)

- Bir "iiretici" (generator) ve bir "ayirt edici" (discriminator) agdan olusur. Uretici ag,
gercekei icerikler olustururken, ayirt edici ag bu iceriklerin gercek mi yoksa yapay mi1 oldugunu
anlamaya calisir. iki ag birbirini gelistirdikge, iiretici giderek daha kaliteli ve gercekei igerikler
uretir.

2. VAE (Variational Autoencoder)

- Verileri sikistirarak kodlayan ve daha sonra bu verilerden yeni icerikler {ireten bir yapidir.
Ozellikle yaratict isler icin kullanighdir.

3. Diffusion Modeller

- Rastgele giiriiltiiden baglayarak yavasca bir sanat eseri olusturur. Ozellikle gorsel sanatlar
i¢in gligliidiir (6rnegin, DALL-E veya Stable Diffusion).

Sanatta Generatif Modellerin Uygulamalar:
Generatif modellerin sanatta kullanimi hem sanatgilarin yaraticiligini artirmak hem de

tamamen yeni tlirde eserler ortaya ¢ikarmak igin farkli yollar sunar:

1. Gorsel Sanatlar

25



- Resim ve Dijital Sanat: Generatif modeller, belirli bir sanat tarzini 6grenip bu tarzda yeni
eserler iiretebilir. Ornegin, Van Gogh'un tarzin1 8grenen bir model, onun stilinde yeni tablolar
olusturabilir.

- Yeni Stillerin Kesfi: Modeller, daha oOnce insan eliyle yapilmamis tarzlarda ve
kombinasyonlarda sanat eserleri {iretebilir.

2. Miizik

- Beste ve Kompozisyon: Generatif modeller, belirli bir miizik tiirlinde veya sanatginin
stiline uygun yeni melodiler ve ritimler olusturabilir. Ornegin, bir model klasik miizik {izerine
egitilerek Beethoven tarzinda yeni bir sonat bestesi yapabilir.

- Ses Tasarimi: Film ve oyun endiistrisinde kullanilan generatif modeller, yeni ve benzersiz
ses efektleri yaratabilir.

3. Edebiyat ve Dil Sanatlar:

- Siir ve Hikaye Yazimi: Generatif dil modelleri (6rnegin GPT modelleri), belirli bir temada
siir, hikaye veya senaryo yazabilir. Bu, yazarlar i¢in ilham kaynagi olabilir.

- Dil Stili Taklitleri: Ornegin, Shakespeare'in dil stiline benzer metinler olusturmak.

4. Moda ve Tasarim

- Generatif modeller, giysi, mobilya veya iirlin tasarimlarinda yeni formlar yaratabilir. Bu,
yaratici endiistrilerde benzersiz ve yenilik¢i tasarimlar liretmek i¢in biiytik bir firsat saglar.
5. Mimarhk

- Generatif modeller, karmagik bina tasarimlar1 olusturabilir. Ayrica, belirli bir mimari tarzi
ogrenerek bu tarzda yeni yapi tasarimlari sunabilir.

Generatif Modellerin Sanata Katkilar:
1. Yeni Yaratic1 Olanaklar

- Sanatcilar i¢in ilham kaynagi olabilir. Sanatgilar, generatif modellerin olusturdugu taslaklar
alip tlizerinde ¢alisarak yeni eserler yaratabilir.

2. Erisim ve Demokrasi
- Sanat1 daha genis kitlelere erisilebilir hale getirir. Sanat¢1 olmayanlar bile generatif
modeller araciligiyla kendi dijital sanat eserlerini yaratabilir.

3. Stil ve Icerik Cesitliligi
- Mevcut sanat tarzlarin1 6grenmek ve yeniden yorumlamak, sanat diinyasina zenginlik katar.

Elestiriler ve Etik Sorunlar
1. Sanatcinin Rolii ve Ozgiinliik

- Generatif modellerle tiretilen bir eserin "sanat" olarak kabul edilip edilmemesi tartismalidir.
Clinkii bu eserlerin yaratim siireci, geleneksel sanattaki insan duygusunu ve deneyimini
igermez.
2. Telif Hakka
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- Generatif modellerin egitiminde kullanilan veriler genellikle baska sanatgilara ait eserlerdir.
Bu, etik ve yasal sorunlara yol agabilir.
3. Emegin Degeri

- Yapay zeka tarafindan iiretilen sanat eserleri, geleneksel sanatgilarin emeginin
degersizlesmesi kaygisini dogurabilir.

Generatif modeller, sanat diinyasinda devrim niteliginde bir etki yaratmistir. Bu modeller,
sanatcilarin yaraticilik sinirlarini genisleterek yeni ifade bicimleri sunarken, ayni zamanda etik
ve estetik sorular ortaya ¢ikarmaktadir. insan-yapay zeka is birligi, bu teknolojinin sanatta en
verimli ve dengeli sekilde kullanilmasini saglayabilir.

Parametrik Tasarim ve Sanat

Parametrik tasarim, dijital araclar ve algoritmik siirecler kullanilarak belirli parametreler ve
kurallar ¢er¢evesinde olusturulan tasarimlari ifade eder. Bu yaklagim, sanatta ve tasarimda
geleneksel yontemlerin Otesine gegerek, esneklik, ozgiinlilk ve yenilik¢i bigimler sunar.
Parametrik tasarim, mimarlik, moda, grafik tasarim ve gorsel sanatlar gibi bir¢cok alanda
yaraticilig1 artiran bir yontem olarak 6ne ¢ikar.

Parametrik Tasarimin Temel Ozellikleri
1. Parametre Tanmimi

- Parametrik tasarim, kullanici tarafindan belirlenen degiskenlere (parametrelere) dayanir. Bu
parametreler, geometrik sekillerin boyutlari, agilar, oranlar veya malzeme &zellikleri gibi
unsurlar olabilir.

2. Algoritmik Siire¢
- Tasarim siireci, belirlenen parametrelerin bir algoritma tarafindan islenmesiyle gergeklesir.
Bu algoritma, tasarimin kurallarin ve iligkilerini belirler.

3. Dinamik Yap:
- Parametrik tasarim, parametrelerin degistirilmesiyle tasarimin aninda giincellenmesine
olanak tanir. Bu, esneklik ve hiz saglar.

4. Karmasik Formlar ve Yenilik

- Insan elinin smirli oldugu karmasik ve organik formlar parametrik tasarimla kolayca
olusturulabilir. Bu formlar genellikle dogadan ilham alinarak olusturulur ve biyomimikri gibi
yaklagimlar1 destekler.

Sanatta Parametrik Tasarimin Kullanim Alanlan
1. Mimarhk ve Heykel

- Parametrik tasarim, 6zellikle mimarlikta, karmasik geometrik formlar ve dinamik yapilar
olusturmak igin kullamilir. Ornegin, Zaha Hadid Architects gibi {inlii firmalar parametrik
tasarimui siklikla kullanir.

- Heykellerde, parametrik tasarim organik ve akiskan formlar yaratmak i¢in kullanilir. Bu,
geleneksel heykel anlayisint modern bir boyuta tagir.
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2. Dijital Sanat ve Gorsel Tasarim
- Grafik tasarimda parametrik yaklasim, tekrarlayan ve dinamik desenlerin olusturulmasini
saglar. Bu desenler, hareketli grafiklerden statik tasarimlara kadar genis bir yelpazeyi kapsar.
- Dijital sanatcilar, parametrik araglarla benzersiz gorseller iireterek yeni estetik diller
olusturabilirler.

3. Moda ve Tekstil Tasarimi
- Parametrik tasarim, giyilebilir sanat ve moda endiistrisinde de devrim niteligindedir. Kumas
desenleri, giysi sekilleri ve aksesuar tasarimlar1 parametrik siireglerle daha yenilik¢i hale gelir.
- Ozellikle 3D baski teknolojileri ile birlestiginde, parametrik tasarim, benzersiz giysi ve
aksesuarlar iiretmek icin kullanilir.

4. Performans Sanatlan

- Parametrik tasarim, sahne tasarimi ve i1siklandirma gibi performans sanatlarinda da
kullanilir. Dinamik ve degisken yapilar, sahnelerin interaktif ve etkileyici hale gelmesini
saglar.

Parametrik Tasarimin Sanata Katkilar:
1. Siirsiz Yaraticihk

- Parametrik tasarim, insanin hayal giicliniin Otesine gegen formlar yaratabilir. Tasarim
slirecine yeni bir boyut katarak sanat¢ilarin yenilik¢i eserler olusturmasini saglar.

2. Esneklik ve Uyarlanabilirlik
- Parametrelerin degistirilmesiyle farkli tasarim varyasyonlar1 hizli bir sekilde tretilebilir.
Bu, ozellikle karmasik projelerde zaman tasarrufu saglar.

3. Dogal ve Organik Formlar

- Parametrik tasarim, dogadaki organik ve karmasik yapilarin benzerlerini sanatta olusturmak
icin idealdir. Bu, sanatc¢ilarin dogayla uyumlu ve estetik agidan carpici eserler yaratmasini
saglar.

4. interaktif ve Dinamik Sanat

- Parametrik tasarim, izleyicinin etkilesimde bulunabilecegi dinamik sanat eserleri
olusturmak igin kullanilabilir. Ornegin, hareket eden 151k ve ses enstalasyonlarr parametrik
siireclerle tasarlanabilir.

Parametrik Tasarimda Kullamlan Araclar

Parametrik tasarim, genellikle 6zel yazilimlar ve araglar kullanilarak gerceklestirilir. En
popiiler araglar sunlardir:

- Grasshopper (Rhinoceros 3D ile birlikte ¢alisir): Mimarlik ve endiistriyel tasarimda yaygin
olarak kullanilir.

- Processing: Dijital sanat ve gorsel tasarim i¢in popiilerdir.

- Houdini: Gorsel efektler ve animasyonlar i¢in kullanilir.
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- TouchDesigner: Etkilesimli enstalasyonlar ve performans sanati i¢in idealdir.

Elestiriler ve Zorluklar
1. insann Yaratic1 Rolii

- Parametrik tasarimda algoritmalarin biiylik bir rol oynamasi, "sanatci"nin yaratici roliiniin
azaldig1 elestirilerini beraberinde getirir.

2. Teknolojik Bagimhhik
- Parametrik tasarim, ileri diizey yazilim bilgisi ve teknoloji gerektirir. Bu durum, bu
yontemlere erisimi sinirlayabilir.

3. Benzerlik Sorunu
- Ayni ara¢ ve algoritmalar1 kullanan sanatcilar arasinda benzer tasarimlarin ortaya ¢ikma
riski vardir.

Parametrik tasarim, sanatta yaratici siirecleri kokten degistiren bir yaklasimdir. Teknolojiyi
estetikle birlestirerek yeni ifade bigimleri sunar ve sanati1 daha dinamik, organik ve yenilik¢i
hale getirir. Ancak, bu tasarim anlayisi, insan yaraticiliginin yerini almayi degil, onu
desteklemeyi hedeflemelidir. Insanmn estetik vizyonu ve parametrik araglarin giicii
birlestiginde, sanatin sinirlar1 genisleyebilir.

Yapay Zeka ve Ozgiin Icerik Uretimi

Yapay zeka teknolojilerinin gelisimi, pek ¢ok sektorde oldugu gibi igerik liretiminde de 6nemli
yenilikler getirmistir. Giinlimiizde, yapay zeka sistemleri yalnizca bilgi saglamakla kalmaz,
ayni zamanda kullanicilar i¢in 6zgiin ve ilgi ¢ekici igerikler iiretebilir hale gelmistir. Bu durum,
hem igerik olusturucularin is ylikiinii hafifletmekte hem de verimliliklerini artirmaktadir.

1. Icerik Cesitlendirme ve Hedef Kitleye Uygunluk

Yapay zeka tabanl araclar, farkli konularda ve ¢esitli formatlarda igerik tiretebilir. Yapay zeka,
hedef kitle analizleri yaparak, okuyucularin ilgisini ¢ekecek konu basliklar1 ve yazim tarzlari
belirleyebilir. Ornegin, pazarlama alaninda kullanilan bir yapay zeka, miisteri verilerini analiz
ederek kisisellestirilmis e-posta kampanyalar1 ve blog yazilar olusturabilir.

2. Yaratic1 ve Ozgiin I¢erik Uretimi

Yapay zekanin igerik iiretimi konusunda en dikkat ¢eken Gzelliklerinden biri, 6zgiin icerik
iretme kapasitesidir. Bu sistemler, dogal dil isleme (NLP) ve derin 6grenme algoritmalar:
sayesinde insan benzeri metinler yazabilir. Bu metinler hem SEO uyumlu hem de kullanici
dostu olabilmekte, boylece markalar i¢cin genis bir kitleye ulagsmada etkili bir ara¢ haline
gelmektedir.

3. Icerik Kalitesinin Artirillmasi

Yapay zeka yalnizca igerik olusturmakla kalmaz, ayn1 zamanda yazilan metinlerin kalitesini
artirmaya yonelik oneriler de sunabilir. Ornegin, gramer diizeltmeleri, dil bilgisi kontrolleri ve
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daha iyi bir anlatim stili i¢in Oneriler gelistirebilir. Boylece, yazarlar daha kaliteli igerikler
iireterek hedef kitlelerinin giivenini kazanabilir.

4. Rutin islerde Zaman Kazandirma

Yapay zeka, igerik iireticileri i¢in tekrarlayan ve zaman alic1 gorevleri otomatiklestirerek biiyiik
bir kolaylik saglamaktadir. Rapor hazirlama, veri analizine dayali kisa metinler olusturma gibi
rutin gorevlerde yapay zeka kullanimy, igerik {ireticilerine daha yaratici ve katma degeri yliksek
projelere odaklanma firsati sunmaktadir.

5. I¢erik Stratejisine Katki

Yapay zeka tabanli analizler, hangi igerik tiirlerinin daha fazla etkilesim sagladigini
belirleyerek uzun vadeli igerik stratejilerinin olusturulmasina yardimci olabilir. Bu sayede,
icerik tireticileri sadece igerik olusturmakla kalmaz, ayn1 zamanda igeriklerin stratejik bir plana
gore optimize edilmesini saglar.

Yapay zeka, 6zgiin icerik iiretiminde yaratici ve etkili bir ara¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Ancak yapay zekanin kullanimi igerik iiretim siirecinde destekleyici bir rol oynamakla birlikte
insan dokunusuna ihtiya¢ duyulan bir¢ok noktada tamamlayici olarak kalmaktadir. Yaraticiligi
ve duygusal bag kurmay1 gerektiren iceriklerde, insanin bakis a¢is1 ve deneyimi her zaman
degerli olacaktir.

Ozgiin icerikleri ayirt etmek, dijital diinyada hizla ¢ogalan bilgi kirliligi nedeniyle giderek
onem kazanmaktadir. Yapay zeka iceriklerin 6zgiin olup olmadigini belirlemede yardimeci
olurken, icerik iireticileri ve tiiketiciler i¢in de gesitli stratejiler gelistirilmistir. Iste 6zgiin
icerikleri ayirt etmenin bazi temel yollari:

Ozgiin icerikleri ayirt etmek hem teknolojik araglar hem de dikkatli bir okuma ve analiz siireci
gerektirir. Yapay zeka bu siireci destekleyen Onemli bir aragtir; ancak insan gozii ve
degerlendirmesi, igerik 6zgiinliigiinii tamamen anlamada vazgeg¢ilmezdir. Ayni1 zamanda yapay
zeka tarafindan iiretilen igeriklerin etik olarak 6zgilinliigli konusu oldukca karmasiktir ve bu
alandaki etik degerler bazi temel ilkeler etrafinda tartisilmaktadir. Yapay zeka igerikleri insan
yaraticiligr ve katkist olmadan {iretildiginden, 6zgiinliikk degerlendirmesi farkli bir cergeve
gerektirir. Bu gercevede etik olarak degerlendirilen bazi temel noktalar sunlardir:

1. Yaraticilik ve Sahiplik Kavramlan

- Yapay zeka tarafindan iretilen icerikler, genellikle veri tabanindaki genis bir bilgi
yelpazesine dayali olarak olusturulur. Bu, yaratici bir siirecten ¢ok, var olan bilgilerin yeniden
diizenlenmesi olarak kabul edilebilir. Dolayisiyla, etik acidan, yapay zeka iceriklerinin yaratict
bir eser olarak degerlendirilmesi tartismalidir.

- Yapay zeka tarafindan iiretilen igeriklerde, ¢ogu zaman 6zgiin bir fikir ya da yaratici
dokunus yerine, 6grenilmis bir veri havuzunun yeniden derlenmesi s6z konusudur. Bu
iceriklerin tam anlamiyla 6zgiin sayilabilmesi i¢in, insan katkisiyla gelistirilmesi veya 6zgiin
bakis agis1 eklenmesi gerekmektedir.
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2. Seffaflik ve Aqikhk Ilkesi

- Etik olarak, yapay zeka tarafindan iiretilen igeriklerin insan iiretimi igeriklerden farkli
olarak etiketlenmesi ve seffaf bir sekilde paylasilmasi gerekir. Yapay zeka araciligiyla iiretilen
bir icerigin kaynaklari, algoritmanin nasil ¢alistig1 veya hangi veri tabanindan yararlandig: gibi
bilgiler agik¢a belirtilmelidir.

- Seffaflik, kullanicilarin igerik hakkinda bilingli bir karar verebilmesi ve igerik {iretiminin
yontemini anlamasi i¢in 6nemlidir. Bu, 6zellikle haber, egitim ya da akademik alanlarda daha
da biiyiik bir etik zorunluluk haline gelir.

3. Orijinallik ve Deger Katma

- Yapay zeka igeriklerinin orijinallik degeri, tamamen 6zgiin bilgi sunup sunmadigina
baglidir. Eger bir icerik yalnizca var olan bilgiyi tekrar etmekten 6teye gegmiyor ve yeni bir
bakis agisi veya deger sunmuyorsa, bu igerik orijinal kabul edilmez. Ancak yapay zeka
icerikleri, veri analitigi ve mevcut bilgileri farkli agilardan bir araya getirerek yeni perspektifler
sunabiliyorsa, 6zgiinliik anlaminda bir deger tasiyabilir.

- Bu durumda, icerigin ne derece bilgiye katki sagladig1 degerlendirilmelidir. Etik olarak,
yapay zekanin yalnizca bilgiye deger katabilen igerikleri iiretebilmesi, daha 6zgiin ve etik kabul
edilen bir icerik tiretim standard1 olarak one ¢ikar.

4. Sorumluluk ve Hesap Verilebilirlik

- Yapay zeka ile iiretilen igeriklerde, yanlis bilgi verme, Onyargili igerik olusturma veya
yaniltict yOnlendirmeler gibi etik sorunlar ortaya cikabilir. Bu nedenle, yapay zeka
iceriklerinden dogabilecek hatalar ve sonuglar i¢in bir hesap verilebilirlik mekanizmasi
gelistirilmelidir.

- Yapay zeka tarafindan {iretilen iceriklerde, dogru bilgi saglamanin ve tarafsizlik ilkesine
bagli kalmanin etik olarak 6nemi biiytiktiir. Bir yapay zeka sisteminin tirettigi icerikten dogan
sorunlarda, icerik saglayici platformlar veya igerik lireten yapay zeka sahipleri, sorumlulugu
iistlenmelidir.

5. insan Katkisinin Onemi

- Yapay zeka iceriklerinin tamamen etik bir 6zgiinliige sahip olabilmesi i¢in insan katkisinin
onemli bir rolii vardir. Insan tarafindan incelenen, diizenlenen veya yorumlanan yapay zeka
icerikleri hem 6zgiinliik hem de etik degerler agisindan daha yiiksek bir seviyeye ulasir.

- Yapay zeka yalnizca destekleyici bir ara¢ olarak kullanildiginda, yaratict siireci
kolaylastirir, ancak igerikteki etik sorumluluk ve 6zgiinliik insan katkisiyla tamamlanir.

6. icerik Kullanimi ve Fikri Miilkiyet Haklar

- Yapay zeka iceriklerinin etik 6zglinliigiinde, icerigin iiretildigi verilerin telif hakki sahipleri
ve fikri miilkiyet haklar1 goz 6niinde bulundurulmalidir. Yapay zeka, verilerle egitilirken belirli
bir fikri miilkiyetin ihlal edilip edilmedigi 6nemli bir etik mesele haline gelir.

- Bu baglamda, yapay zeka igeriklerinin olusturulmasinda kullanilan kaynaklara saygi
duyulmasi ve varsa lisans haklarina uyulmasi gerekir.

Yapay zeka tarafindan tiretilen bir eserin 6zgiinliigii, genellikle yenilik¢ilik, yaratici deger ve
etik ilkeler cercevesinde degerlendirilir. Yapay zekanin iiretimleri insan yaratimi ile
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karsilagtirildiginda farkli bir 6zgilinliik diizeyine sahiptir ve genellikle insanin katilimiyla
gelistirilmesi durumunda daha degerli ve 6zgiin kabul edilir. Ozgiinliigiin tam anlamiyla
saglanabilmesi i¢in, eserin yalnizca teknolojik bir liriin degil, ayn1 zamanda insani bir baglamda
anlam tagimas1 gerekir.

1.Yapay zeka ile iiretilen iceriklerin sinematografik estetige olan etkileri nelerdir?

*Yapay zeka tarafindan iiretilen goriintiilerin ve sahne kompozisyonlarinin geleneksel
sinema estetiginden nasil ayristigina dair bir analiz yapilabilir. Yapay zeka destekli filmlerde
kullanilan renk paletleri, kamera agilari, 1s1klandirma teknikleri gibi unsurlar, klasik sinemaile
kiyaslanabilir. Ornegin, yapay zekanin otomatik olarak olusturdugu sahnelerde insan
dokunusundan yoksunluk veya estetik biitiinliik gibi etkiler olup olmadig1 irdelenebilir.

*Yapay zekanin estetik tercihleri nasil belirleniyor? Sinematografik se¢imler (renk, 151k,
kompozisyon) yapay zeka tarafindan insan miidahalesi olmadan yapildiginda, estetik kalitede
bir degisiklik oluyor mu?

2.Yapay zeka destekli anlati yapilari, geleneksel senaryo yazimi ve karakter yaratimi
tekniklerinden nasil farkhilik gosterir?

*Yapay zeka ile olusturulan senaryolarin klasik senaryo yazimiyla karsilastirildiginda
hangi farkliliklan igerdigi degerlendirilebilir. Yapay zeka tarafindan yaratilan karakterlerin
derinlik, 6zgiinliik ve duygusal karmagsiklik gibi 6zellikleri insan yazarlar tarafindan yaratilan
karakterlerle kiyaslanabilir.

*Ornegin, yapay zeka destekli senaryo yazimi, karakter gelisimini ve hikaye akisini
nasil etkiliyor? Olay orgiistinde geleneksel “catisma” ve “coziim” yapilari korunabiliyor mu
yoksa yeni, farkli anlat1 formlart m1 ortaya ¢ikiyor?

*Yapay zekanin yarattig1 karakterler izleyicide ayni empati ve baglanma duygusunu
yaratiyor mu? Yoksa yapay zekanin yarattig1 karakterler daha “mekanik” veya “yapay” mi
algilaniyor?

3.Yapay zeka tarafindan yonetilen veya iiretilen filmler izleyicilerde hangi tiir algisal
tepkileri uyandirir?

*Yapay zeka ile iiretilmis veya yonlendirilmis filmler, izleyici tarafindan ne kadar
gercekei, dogal ya da etkileyici bulunuyor? Izleyicilerin bu tiir filmlerle geleneksel olarak insan
eliyle yapilmis filmlere gore kurduklar: duygusal bagda farkliliklar var m1?

*Yapay zekanin liretimdeki roliiniin izleyicinin filmden aldig1 keyif ve algisal tatmin
lizerindeki etkisi nedir? Ornegin, yapay zekamin yarattig1 bir karakter ya da diyalog, insan
yazimiyla olusturulmus olanla karsilastirildiginda izleyicide ayni1 derecede etkileyici bulunuyor
mu?

sIzleyicilerin yapay zeka ile iiretilmis igeriklere karsi olas1 dnyargilar1 veya meraklari
nasil sekilleniyor? Bu filmler izleyicilerde yabancilagma etkisi yaratiyor mu?

4.Yapay zeka ile iiretilen filmlerde yaratici 6zgiirliikk nasil korunabilir?

*Yapay zeka ile ig birligi yapan sanat¢ilar veya yonetmenler, yaraticiliklarini yapay
zekanin smirlandirmalarindan nasil koruyabilir? Yapay zeka destekli film prodiiksiyonunda
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sanat¢inin veya yonetmenin rolii, yapay zekanin siirlari igerisinde mi kaliyor yoksa yaratici
Ozgiirliik i¢in bir alan birakiliyor mu?

*Yapay zeka destekli projelerde sanatsal ifadeyi korumak icin ne tiir yontemler veya
yaklasimlar kullanilabilir? Ornegin, sanatcilar belirli parametreleri veya egilimleri kontrol
ederek estetik 6zgiinliigii nasil saglayabilir?

*Yapay zekanin otomatik Onerilerine bagimlilik, sanatsal ifade veya yaraticilik
acisindan ne gibi riskler tagryor?

*Amagc: Yapay zeka destekli film prodiiksiyonu, senaryo yazimi, karakter yaratimi ve
sinema estetigi gibi alanlarda mevcut arastirmalar1 ve teorik yaklagimlari incelemek.

*Uygulama: Bu kapsamda yapay zeka ile sinema iligkisini ele alan akademik makaleler,
kitaplar, sektorel raporlar ve elestirel incelemeler taranir. Bdylece, arastirma sorularinin
dayandig1 temellerin ortaya konulmasi ve g¢aligmanin kuramsal altyapisinin olusturulmasi
saglanir.

1. Vaka Incelemesi (Case Study)

*Amag: Yapay zeka kullanilarak tiretilmis veya desteklenmis filmleri inceleyerek belirli
bir yontem veya siirecin sinemaya katkisini degerlendirmek.

*Uygulama: Ornegin, yapay zeka destekli senaryo veya gorsel efekt kullanimiyla
iretilmis filmler (6rnegin, Sunspring, Zone Out) secilerek detayl bir analiz yapilir. Bu filmler
sahne kompozisyonu, anlati yapisi, karakter gelisimi gibi agilardan degerlendirilir ve yapay
zekanin bu alanlara olan etkisi arastirilir.

2. izleyici Algis1 Uzerine Anket ve Goriismeler

*Ama¢g: Yapay zeka destekli iceriklerin izleyicilerde nasil bir algisal tepki
uyandirdigini, duygusal bag kurma derecesini ve estetik algiy1 dlgmek.

«Uygulama: Izleyicilere hem yapay zeka ile iiretilmis hem de geleneksel yontemlerle
dretilmis film sahneleri izletilerek algi, tatmin ve duygusal bag agisindan geri bildirim alinir.
Anketlerle izleyicilerin yapay zeka ile liretilmis sahneleri nasil degerlendirdigi anlagiimaya
calisilir. Ayrica, bazi katilimcilarla derinlemesine goriismeler yapilarak duygusal ve estetik
algilarin1 daha ayrintili ifade etmeleri saglanir.

3. Deneysel Tasarim

*Amag: Yapay zeka destekli film iiretim silireclerinin sinematik estetik ve anlati
tizerindeki dogrudan etkilerini 6lgmek i¢in kontrollii bir ortamda deneme yapmak.

*Uygulama: Ornegin, yapay zekanin énerileri dogrultusunda iiretilen kisa bir film veya
sahne ile geleneksel yontemlerle {iretilen benzer bir icerik hazirlanir. Bu igerikler, izleyicilere
izletilerek tepkileri, dikkat siireleri ve estetik algilar1 gbzlemlenir. Boylece yapay zeka ile
olusturulan igeriklerin izleyici lizerindeki etkisi, geleneksel iceriklerle karsilastirmali olarak
incelenir.

4. Uzman Goriisleri ve Nitel Miilakatlar

*Amag: Yapay zeka destekli sinema projelerinde ¢alisan yonetmen, senarist, yapimci
ve sanat yonetmenlerinden dogrudan bilgi almak.
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*Uygulama: Alaninda uzman kisilerle yapilan nitel miilakatlar araciliiyla, yapay
zekanin sinema lizerindeki yaratici etkileri, potansiyel avantajlari ve sinirlamalar1 hakkinda
bilgi toplanir. Bu uzman goriisleri, yapay zeka kullaniminin sanatsal siire¢lere ve yaratici
ozgiirliige olan etkisini anlamak icin analiz edilir.

5. icerik Analizi

*Amag: Yapay zeka destekli igeriklerin geleneksel sinematografik yapilarla nasil
benzerlikler veya farkliliklar gosterdigini incelemek.

*Uygulama: Yapay zeka destekli senaryolar, karakter tasarimlar1 ve gorsel efektler
iizerinde icerik analizi yapilarak anlati yapisindaki farkliliklar ve ortak yonler analiz edilir.
Ozellikle, yapay zekanin katkilariyla iiretilen igeriklerdeki karakter gelisimi, sahne gegisleri,
olay orgiisii yapilar1 incelenir.

Ozgiin icerikleri ayirt etmek, dijital diinyada hizla ¢ogalan bilgi kirliligi nedeniyle giderek
onem kazanmaktadir. Yapay zeka, iceriklerin 6zgiin olup olmadigini belirlemede yardimci
olurken, icerik iireticileri ve tiiketiciler i¢in de gesitli stratejiler gelistirilmistir. Iste 6zgiin
icerikleri ayirt etmenin bazi temel yollart:

1. Yapay Zeka Tabanh Plagiarism (Intihal) Kontrol Araclar

- Yapay zeka destekli intihal kontrol araglar1, metinleri genis veri tabanlartyla karsilastirarak
benzerlik oranlarini analiz eder. Boylece, icerikteki kopyalanmis veya degistirilmis boliimleri
hizlica tespit eder. Bu araglar, bir i¢erigin 6zgiinliiglinii dogrulamada ilk ve etkili adimdir.

- Turnitin, Grammarly gibi araglar, akademik ve profesyonel metinlerde intihal kontrolii igin
yaygin olarak kullanilir. Bu araglar, metinlerdeki olas1 kopya igerikleri bulmak i¢in hem
internet hem de kendi veri tabanlarini tarar.

2. Yaz Stili ve Dil Analizi

- Ozgiin igerik iireticilerinin kendine 6zgii bir yazim tarz1 ve dil kullanimi vardir. Yapay zeka,
yazarin stilini analiz ederek, bir i¢erigin daha 6nce yazilanlarla uyumlu olup olmadigini kontrol
edebilir.

- Dil analizinde, icerikte kullanilan kelime ¢esitliligi, cimle yapist ve sdzdizimsel 6zellikler
degerlendirilir. Eger metin, bilinen bir yazarin stilinden ¢ok farkliysa, o icerigin 6zgilinligii
sorgulanabilir.

3. Bilgi Kaynaklarinin Denetlenmesi

- Ozgiin igerikler, genellikle giivenilir ve dogru kaynaklara dayanir. Bir metindeki bilgilerin
dogrulugunu degerlendirmek, igerigin 6zgiin olup olmadigini anlamada 6nemlidir. Giivenilir
kaynaklara referans vermeyen veya dogrulanmasi zor bilgiler iceren igerikler, 6zgilinliik
acisindan siipheli olabilir.

- Igerigin giivenilir kaynaklara dayandigini dogrulamak igin kullanilan kaynaklar ve alintilar
dikkatlice incelenmelidir.

4. icerikteki Duygu ve Baglamsal Ozellikler
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- Ozgiin icerik, genellikle yazarin dzgiin bakis acisini, yorumunu veya duygularini yansitir.
Metinde kisisel degerlendirme, analiz veya yazarin 0zgiin bir yorumunu igeren bdliimler
bulunuyorsa, bu 6zgiinliigiin bir géstergesi olabilir.

- Igerikte belirli bir konuda yeni bir perspektif veya farkli bir bakis agis1 sunulmast, igerigin
0zglin oldugunu isaret eder.

5. Konu Derinligi ve Bilgi Katmanlar:

- Ozgiin igerik, yiizeysel bilgilerin 6tesine gegerek konuya derinlemesine bir bakis agist
sunar. Yapay zeka, icerigin ne kadar detayli ve kapsamli oldugunu analiz edebilir ve konuyla
ilgili daha 6nce yayimlanmis diger igeriklerle kiyaslayarak bir 6zgiinliik degerlendirmesi
yapabilir.

- Bir igerigin yalnizca ylizeysel bilgiler igerip igermedigine veya derinlemesine analiz ve
aciklamalar igerip igermedigine bakarak 6zgiinliik ayirt edilebilir.

6. Multimedya icerikler ile Ozgiinliik Kontrolii

- Gorseller, grafikler, tablolar gibi multimedya 6geleri igerige 6zgiinliik katar. Yapay zeka
tabanli araclar, kullanilan gorsellerin baska kaynaklarda bulunup bulunmadigini analiz edebilir.
Ozellikle orijinal grafikler veya gorsel igerikler iceren metinler, daha yiiksek 6zgiinliik degeri
tasir.

7. SEO ve Kelime Yogunlugu Analizi

- Yalnizca arama motorlari i¢in iiretilmis olan igeriklerde siklikla anahtar kelime yiginlar
kullanilir. Ozgiin igerikler ise dogal bir dil akisiyla okuyucuya bilgi aktarmaya odaklanar.
Kelime yogunlugu, metnin bir 6zgiinliik unsuru olup olmadigini anlamada bir gdsterge olabilir.

Ozgiin icerikleri ayirt etmek hem teknolojik araglar hem de dikkatli bir okuma ve analiz siireci
gerektirir. Yapay zeka bu slireci destekleyen Onemli bir aragtir; ancak insan gozii ve
degerlendirmesi, igerik 6zgilinliiglinii tamamen anlamada vazgegilmezdir.

Yapay zeka tarafindan {iretilen igeriklerin etik olarak 6zgiinliigii konusu oldukca karmasiktir
ve bu alandaki etik degerler bazi temel ilkeler etrafinda tartisiimaktadir. Yapay zeka igerikleri
insan yaraticiligr ve katkis1 olmadan iiretildiginden, 6zgiinliik degerlendirmesi farkli bir
cergeve gerektirir. Bu cercevede etik olarak degerlendirilen bazi temel noktalar sunlardir:

1. Yaraticilik ve Sahiplik Kavramlan

- Yapay zeka tarafindan iretilen icerikler, genellikle veri tabanindaki genis bir bilgi
yelpazesine dayali olarak olusturulur. Bu, yaratici bir siirecten ¢ok, var olan bilgilerin yeniden
diizenlenmesi olarak kabul edilebilir. Dolayisiyla, etik agidan, yapay zeka iceriklerinin
*yaratici bir eser* olarak degerlendirilmesi tartigmalidir.

- Yapay zeka tarafindan iiretilen igeriklerde, ¢ogu zaman 6zgiin bir fikir ya da yaratici
dokunus yerine, 6grenilmis bir veri havuzunun yeniden derlenmesi s6z konusudur. Bu
iceriklerin tam anlamiyla 6zgiin sayilabilmesi i¢in, insan katkisiyla gelistirilmesi veya 6zgiin
bakis agis1 eklenmesi gerekmektedir.
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2. Seffaflik ve Aqikhk Ilkesi

- Etik olarak, yapay zeka tarafindan iiretilen igeriklerin insan iiretimi igeriklerden farkli
olarak etiketlenmesi ve seffaf bir sekilde paylasilmasi gerekir. Yapay zeka araciligiyla iiretilen
bir icerigin kaynaklari, algoritmanin nasil ¢alistig1 veya hangi veri tabanindan yararlandig: gibi
bilgiler agik¢a belirtilmelidir.

- Seffaflik, kullanicilarin igerik hakkinda bilingli bir karar verebilmesi ve igerik {iretiminin
yontemini anlamasi i¢in 6nemlidir. Bu, 6zellikle haber, egitim ya da akademik alanlarda daha
da biiyiik bir etik zorunluluk haline gelir.

3. Orijinallik ve Deger Katma

- Yapay zeka igeriklerinin orijinallik degeri, tamamen 6zgiin bilgi sunup sunmadigina
baglidir. Eger bir icerik yalnizca var olan bilgiyi tekrar etmekten 6teye gegmiyor ve yeni bir
bakis agisi veya deger sunmuyorsa, bu igerik orijinal kabul edilmez. Ancak yapay zeka
icerikleri, veri analitigi ve mevcut bilgileri farkli agilardan bir araya getirerek yeni perspektifler
sunabiliyorsa, 6zgiinliik anlaminda bir deger tasiyabilir.

- Bu durumda, icerigin ne derece bilgiye katki sagladig1 degerlendirilmelidir. Etik olarak,
yapay zekanin yalnizca bilgiye deger katabilen igerikleri iiretebilmesi, daha 6zgiin ve etik kabul
edilen bir icerik tiretim standard1 olarak one ¢ikar.

4. Sorumluluk ve Hesap Verilebilirlik

- Yapay zeka ile iiretilen igeriklerde, yanlis bilgi verme, Onyargili igerik olusturma veya
yaniltict yonlendirmeler gibi etik sorunlar ortaya cikabilir. Bu nedenle, yapay zeka
iceriklerinden dogabilecek hatalar ve sonuglar i¢in bir hesap verilebilirlik mekanizmasi
gelistirilmelidir.

- Yapay zeka tarafindan iiretilen iceriklerde, dogru bilgi saglamanin ve tarafsizlik ilkesine
bagli kalmanin etik olarak 6nemi biiytiktiir. Bir yapay zeka sisteminin tirettigi icerikten dogan
sorunlarda, icerik saglayici platformlar veya igerik lireten yapay zeka sahipleri, sorumlulugu
iistlenmelidir.

5. insan Katkisinin Onemi

- Yapay zeka iceriklerinin tamamen etik bir 6zgiinliige sahip olabilmesi i¢in insan katkisinin
onemli bir rolii vardir. Insan tarafindan incelenen, diizenlenen veya yorumlanan yapay zeka
icerikleri hem 6zgiinliik hem de etik degerler agisindan daha yiiksek bir seviyeye ulasir.

- Yapay zeka yalnizca destekleyici bir ara¢ olarak kullanildiginda, yaratict siireci
kolaylastirir, ancak igerikteki etik sorumluluk ve 6zgiinliik insan katkisiyla tamamlanir.

6. icerik Kullanimi ve Fikri Miilkiyet Haklar

- Yapay zeka iceriklerinin etik 6zglinliigiinde, icerigin iiretildigi verilerin telif hakki sahipleri
ve fikri miilkiyet haklar1 goz 6niinde bulundurulmalidir. Yapay zeka, verilerle egitilirken belirli
bir fikri miilkiyetin ihlal edilip edilmedigi 6nemli bir etik mesele haline gelir.

- Bu baglamda, yapay zeka igeriklerinin olusturulmasinda kullanilan kaynaklara saygi
duyulmasi ve varsa lisans haklarina uyulmasi gerekir.
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Bir eserin yapay zeka tarafindan yapilmasi, onun 6zgiinliigiinii birkag¢ farkli acidan etkiler. Bu
etkiler, eserin hangi baglamda iiretildigi, yaratici slirecin nasil isledigi ve 6zgiinliigiin nasil
tanimlandigina baglidir. Iste bu etkiyi degerlendirirken dikkate alinmasi gereken ana noktalar:

1. Ozgiinliik ve Kaynak Kullanimi

- Yapay Zekanin Egitim Verisi Bagimliligi: Yapay zeka, eser iiretirken egitim aldig1 veri
tabanina dayanir. Bu, 6zgiinliigli sinirlandirabilir ¢linkii yapay zeka daha 6nce var olan eserleri
analiz ederek yeni bir igerik iiretir. Eger egitim verisi dogrudan kopyalama veya asir1 benzerlik
igeriyorsa, liretilen eserin 6zgiinliigii tartismali hale gelir.

- Derleme ve Yeniden Diizenleme: Yapay zeka farkli kaynaklardan aldigi bilgileri
birlestirerek yeni bir eser olusturabilir. Bu durumda eserin 6zgiinliigii, yapay zekanin bu
birlestirme siirecinde ne kadar yaratici ve yenilik¢i olduguna baglidir. Ancak yapay zeka
genellikle tamamen "yeni" bir sey yaratmaktan ziyade mevcut bilgileri yeniden diizenler.

2. Yaraticiik Kavrami ve insan Katkisi

- Yapay Zekanin Yaraticilik Kapasitesi: Yapay zekanin yaratici siirecleri, insan yaraticiligi
gibi 6znel duygulara, deneyimlere veya 6zglin bakis agilarina dayanmaz. Bunun yerine, belirli
algoritmalar ve olasiliksal hesaplamalarla icerik olusturur. Bu nedenle, yapay zeka tarafindan
iiretilen eserlerin 6zgilinliigii, genellikle mekanik bir yaratim siirecinin iiriinii olarak goriiliir.

- Insan-Makine Is birligi: Eger bir eser, yapay zeka ve insanimn is birligiyle iiretilmisse,
ozgiinliik daha yiiksek bir degere sahip olabilir. Insan katkis1, esere duygusal, kisisel ve yaratici
bir dokunus ekler.

3. Yenilikcilik ve Deger Katma

- Yeni Fikirler Uretme Yetenegi: Yapay zeka, daha once insan zihninde olmayan bir
kombinasyon veya yaklagim sunabilirse, bu 0zgiinlilk agisindan olumlu bir katki saglar.
Ornegin, sanat eserlerinde veya miizik kompozisyonlarinda yapay zekanin beklenmedik
sonuglar tiretmesi, yenilik¢i ve 6zgiin olarak degerlendirilebilir.

- Tekrar ve Kalip Kullanimi: Ancak yapay zekanin iirettigi bir¢ok eser, genellikle mevcut
bilgi veya estetik normlara dayanir. Bu, eserin yeni bir fikir sunmaktan ¢ok, daha 6nceki islerin
bir tiirevi oldugu i1zlenimini yaratabilir.

4. Telif Haklar1 ve Etik Sorunlar

- Telif ve Intihal Riski: Yapay zekanin egitildigi veri tabanindaki igeriklerin fikri miilkiyet
haklarina uygun olup olmadigy, iiretilen eserin 6zgiinliigiinii dogrudan etkiler. Eger yapay zeka
telif hakkiyla korunan eserlerden agikca alintilar yapiyorsa, bu durumda eser 6zgiin kabul
edilemez.

- Etik Boyutlar: Yapay zekanin eserleri, yaratici siiregte bir insanin bulunmamasindan dolay1
etik 6zglinliik agisindan da sorgulanabilir. Bir eserin "kimin" yaraticiligi oldugu sorusu, yapay
zeka tarafindan yapilan eserlerde daha karmasik hale gelir.
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5. Algoritmanin Rolii

- Smirh Perspektif: Yapay zeka, insan deneyiminden yoksun oldugu i¢in, eserlere belirli bir
duygu, baglam veya toplumsal anlayis ekleyemez. Bu durum, bazi eserlerin yaratici
Ozglinliigiiniin zayiflamasina neden olabilir.

- Sonsuz Cesitlilik Potansiyeli: Diger yandan yapay zekanin algoritmalari, insanlarin hayal
edemeyecegi kadar genis bir kombinasyonla eser iiretebilir. Bu, 6zgiinliigli artirabilir, ancak
yine de insan duygusunun eksikligi hissedilebilir.

6. Ozgiinliigiin Degerlendirilmesi

- Baglam ve Kullanim Alani: Ozgiinliik, eserin kullanildigi baglama gore degisebilir.
Ornegin, bir reklam igerigi veya veri analizi raporunda yapay zeka tarafindan iiretilen eserler
yeterince 0zgiin kabul edilebilir. Ancak, sanatsal veya edebi eserlerde, 6zgiinliik beklentisi
daha ytiksektir.

- Izleyicinin Algis1: Ozgiinliik, eser tiiketicisinin bakis acisina gore de sekillenir. Eger
izleyici, eserin yapay zeka tarafindan iiretildigini bilmesine ragmen onu yenilik¢i ve etkileyici
buluyorsa, bu eser 6zgiin kabul edilebilir.

Yapay zeka tarafindan iiretilmis bir igerigi anlamak hem teknik hem de baglamsal isaretlerin
incelenmesini gerektirir. Yapay zeka iiretimini anlamak i¢in kullanilabilecek yontemler, metin,
gorsel, ses veya video gibi farkli icerik tiirlerinde degisiklik gosterir. Iste bu siireci anlamak
icin kullanilabilecek bazi yollar:

1. Dil ve Metin Analizinde Yapay Zeka Uretimini Anlama

a. Dil Kaliplar1 ve Tutarsizhiklar

- Tutarli Ama Derinliksiz Ciimleler: Yapay zeka genellikle gramer acisindan diizgiin ve
anlamli gorlinen, ancak derinlemesine incelendiginde yiizeysel veya baglamsal olarak eksik
igerikler iiretebilir.

- Tekrarlar ve Sablonlar: Aymi fikirlerin farkli kelimelerle tekrarlanmasi veya benzer
sablonlarda ciimlelerin sik¢a goriilmesi, yapay zeka liretimine isaret edebilir.

- Dogru Ama Anlamsiz Bilgiler: Yapay zeka yanlis baglamlarda dogru bilgiler sunabilir.
Ornegin, bir tarihsel olay1 dogru sekilde anlatabilir, ancak yanlis baglamda iliskilendirebilir.

b. Yapay Zeka Tespit Araclari

- GPTZero ve Al Text Classifier gibi araglar: Bu tiir araglar, metinlerin yapay zeka tarafindan
olusturulup olusturulmadigini analiz etmek igin gelistirilmistir. Ozellikle dil modellerinin
yapisini inceleyerek igerikteki yapay zeka izi bulunabilir.

c. Insan Benzeri Ama Duygusuz ifade
- Yapay zeka metinleri, insan yazis1 gibi goriinebilir, ancak genellikle duygusal, ironik veya

kiiltiirel nlianslardan yoksundur.

2. Gorsellerde Yapay Zeka Uretimini Anlama
a. Teknik Kusurlar
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- Dogal Olmayan Detaylar: Yapay zeka tarafindan olusturulan gorsellerde, insan eline kiyasla
dogal olmayan doku, simetri hatalar1 veya asir1 idealize edilmis yiizeyler goriilebilir.

- Eller ve Yiizler: Yapay zeka modelleri (6zellikle eski nesil modeller), eller ve yiizlerde hata
yapabilir. Ornegin, bir kisinin alt1 parmag1 olabilir veya gozler asimetrik yerlestirilmis olabilir.

b. Gorsel Tespit Araclar:

- Exif Verisi: Gorselin meta verilerini inceleyerek, kullanilan aracin yapay zeka oldugunu
anlamak miimkiin olabilir.

- Al Tespit Araglari: Deepware Scanner, DeepFake Tespit Araglari veya 6zel algoritmalar
yapay zeka gorsellerini tanimlamada kullanilabilir.

c. Stilin Asir1 idealizasyonu
- Yapay zeka ger¢ek hayatta miimkiin olmayan asir1 simetrik, temiz ve idealize edilmis
gorseller iiretebilir.

3. Ses ve Video i¢eriklerinde Yapay Zeka Uretimini Anlama

a. Ses

- Dogal Olmayan Akis: yapay zeka ile liretilen seslerde genellikle monoton bir ton veya dogal
olmayan bir ritim olabilir.

- Duygusal Eksiklik: Insan sesinin duygusal tonlar1 ve dogal varyasyonlar, yapay zeka
tarafindan tam olarak kopyalanamayabilir.

b. Video

- Goz ve Dudak Hareketleri: Deepfake gibi yapay zeka ile tiretilmis videolarda, 6zellikle goz
kirpma hareketlerinde veya dudak senkronizasyonunda hatalar goriilebilir.

- Arka Plan Hatalari: Hareketli arka planlarda, garip sekiller veya dogal olmayan gegisler
goriilebilir.

4. Egitim Verisine Dayali Anomaliler

Yapay zeka modelleri genellikle biiyiik veri setlerinde egitilir ve bu veri setlerinde
bulunmayan, 6zel bilgiler gerektiren durumlarda yanlis veya eksik bilgiler iiretirler. Ornegin:
- Tarihi bir figiir hakkinda basmakalip bilgiler verip detaylar1 kagirabilir.

- Kiiltiirel veya dilsel niianslar1 anlamakta zorlanabilir.

5. Kullanic Bilgisi ve Baglam

a. Icerigin Kaynagim Inceleme

- Kaynagin agikga belirtilmemesi veya yazarin anonim olmasi, i¢erigin yapay zeka ile iiretilmis
olabilecegini gosterebilir.

b. Uretim Hizx
- Kisa siirede biiyiik miktarda igerik iiretilmisse, bu icerigin yapay zeka ile olusturulmus olma

thtimali ytiksektir.

¢. Format ve Sunum
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- Igerigin siirekli ayn1 bicimde sunulmasi, yaratici varyasyon eksikligi, yapay zeka {iretimini
isaret edebilir.

6. Teknik Coziimler

- Watermarking (Filigranlama): Bazi yapay zeka iiretim araglari, iirettikleri iceriklere dijital bir
imza veya filigran ekler. Ancak bu yontem her zaman kullanilamaz veya kolayca algilanamaz.
- Yapay Zeka Algoritmalarinin izi: Baz1 durumlarda, iiretilen icerigin veri yapisi, kullanilan
yapay zeka algoritmalarinin izlerini tasiyabilir. Teknik analizle bu izler tespit edilebilir.

Yapay zekanin iiretimini anlamak hem dikkatli gozlem hem de teknik araglarin kullanimini
gerektirir. Yapay zekanin giderek daha sofistike hale gelmesi, bu ayrimi zorlastirsa da
iceriklerin baglamini, liretilme yontemini ve teknik detaylarini inceleyerek dogru bir sonuca
ulagmak miimkiindiir. Gelisen teknoloji ile birlikte yapay zeka igerigini tanimlayan yontemler
de siirekli olarak giincellenmektedir.

ISTINYE UNIVERSITESI VERI BiLiMi ABD BASKANI DOC DR.
SEBNEM OZDEMIR

Oncelikle sunu net sdyleyeyim. Sdyleyecegim higbir sey hosunuza gitmeyecek ve muhtemelen
benden nefret edeceksiniz. Dolayisiyla da burada ¢ok sevimli seyler sdylemeyecegim emin
olun. Algoritma kelimesini once bir aciklik getirelim. Algoritma dediginiz sey yazilimdaki
algoritma mantigiyla yapay zekadaki algoritma mantig1 taban tabana zit seylerdir. Ornegin
yazilimdaki algoritma nedir? Ben bir yazilimci olarak su kapiy1 agmak istiyorum. Diyelim ki
bunun programinm1 yazmak istiyorum. Bunun i¢in bir tarifleme yaparim. Derim ki oldugun
yerden kalk, bilmem kag¢ tane adim at, elini kapiya at, asagi c¢evir vs. Benim bu ¢6ziim
yontemim sadece kapilari agmak i¢in kullanilabilir ve baska higbir sey i¢in kullanilamaz.
Pencere agmak istedigimde bu yeni bir algoritma olur. Oysa yapay zekada algoritma dedigimiz
sey sandiginiz gibi bu sekilde ¢6ziim adimlarindan olusmaz. Bir dizi matematiksel formiiliin
arka arkaya siralanmasidir. Yani matematiksel formiiller size sunu yap, bunu yap, git kapiy1
ac. Boyle bir sey tarif edemez. Bir dizi matematiksel formiilleri tavsanlardan olusan bir veri
setinde kosturursan tavsan uzman olur. Insanlar iizerinde, 6rnegin satin alma davranislari ile
ilgili bir veri seti tizerinde kosturursam, satin alma konusunda uzman bir model olur. Algoritma
ciplak bir seydir, sadece matematiksel birtakim adimlardan olusur ve bu algoritma dedigimiz
seyl de. Yine yapay zeka donemini birka¢ parcaya ayiracak olursak, baz1 yapay zekalar i¢in
gecerlidir. Yani makine 6grenmesi dedigimizde yapay zekayi kastetmiyoruz. O yiizden burada
bir kavramlara aciklik getirelim. Simdi ben hikayenin biraz nasil basladigin1 da aslinda size
soyleyecegim. Ama burada konusulanlardan farkli bir noktada sdyleyecegim. Bu sizin
cocugunuz. Cocugunuzun sizi agsmasi, sizden daha iyi olmasi, daha iyi fikir sunmasi rahatsiz
etmiyorsa bu da etmeyecek. Ciinkii bu yeni gelen sey sizin sandigimiz gibi bir makine
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hissedemeyen bir makine, duygular1 olmayan bir makine falan degil. Bu arada iki hafta
oncesinin bilimsel ¢aligmalari, makinenin empati yeteneginin ¢esitli alanlarda insandan {istiin
oldugunu koydu karsima. Tam olarak Genelde dedigim gibi ben burada sevimli seyler
konugmayacagim, Goriindiigiim kadar da sevimli degilim zaten. Karsimizdaki makinenin
sahane bir sey bilemeyecegini, hissedemeyecegini daha ¢ok biiyiik kabullerimiz var. Ama
felsefedeki en temel kavrami ihmal ediyoruz. Bizim hissedebildigimiz ne malum, bizim taklit
etmedigimiz ne malum? Bilim felsefesinin ya da varlik felsefesini ya da hangi felsefi tartismay1
alirsaniz alin, insanoglunun deneyiminin gergek oldugu referansiyla baslar. Iyi de bu referansi
insandan bagka kimse insana vermedi. Dolayisiyla insan1 referans aldigimiz bir yerde makine
bilingli degildir, olmayacaktir, hissedemeyecektir. Bunlarin hepsi birer illiizyon. Uzgiiniim,
bunlarin hepsi birer illiizyon. Makinenin hissedemeyecegine dair inanciniz varsa ya da ona bir
kisilik kazandirilmasina dair net bir fikriniz varsa, insanoglunun siyahilere ayirdigi donemi
kadim diisiinebiliyor mu diye Ingiltere Meclisi'nde tartistig1 donemi ve hayvan haklarii daha
yeni verdigini bir kere daha hatirlatmak isterim. Ilyada ve Odysseia destanlarinin yazari olan
Homeros'un yazitlarinda sahibinin komutuyla giden varliklardan bahsedilir. Onu da gegin, eski
Cin yazitlarinda biiyiicliniin komutuyla canlanan tastan askerlerin savasa girmesi hikayesine
yapay zekadir. Bakacak olursaniz aslinda yapay zeka Bugiin kullandigimiz biitiin teknolojilerin
insanlik mirasinin tamaminda tariflendigine sahit olursunuz. Pamuk Prenses masalinda kotii
kalpli kralicenin seslendigi ayna bir yapay zekadir. Kralicenin yiiz simetrisini, yliziindeki
kusurlari, cilt tonundaki problemleri tespit etmis, kraligeye bir giizellik puani atanmustir.
Pamuk Prenses masalinin icerisinde kar beyaz bir cildi var olarak tasvir edilir. Kardan daha
beyaz bir sey olmadigi i¢in makinada en beyaz sensin, sen daha giizelsin demistir. Tiim bunlara
baktigimizda insanoglunun gercekten yiizyillardir hatta belki de var oldugu andan itibaren
kendi ¢cocugu gibi gordiigi bir varliktan bahsediyoruz.

Evet, ismini 1956 yilinda koyduk. 1958 yilinda da Cahit Arf, Erzurum Atatiirk Universitesi
Kongresi'nde makineler diigiinebilir mi? Sorusunu masaya getirdi ve 1974'ten 6nce bizim el
yazisini tantyan makinalarimiz vardi, satrang oynayan makinalarimiz vardi, insan psikolojisini
siirli da olsa tespit eden, bozukluklarin tespit eden makinalarimiz vardi. Ve o zamanlarin
teknolojisi ya da o zamanlarin siiper bilgisayarlari, su an kullandigimiz cep telefonlarinin kirkta
biri glicteydi. Clinkii o yoklugun icerisinde biz bunu gelistirdik. Gelistirmekteki Yemekteki ana
sebebimiz yapay zeka. Diinya tarihinde 2 kere kisa girer. Birincisi 74. 76 yillar1 gibi tarihte
biraz karmasa var. 1980'e kadarki bir kis donemi 1980'de bir kistan ¢ikar gibi olur, tekrar girer.
90'lara kadar ikinci kis donemi baslar. Kisa girmesinin sebebi bizim buna inanmiyor olmamiz
degildir. Teknik yetersizlikler ve teknik yetersizlikler her zaman elimizi kolumuzu baglar. Ama
DarPA gibi fon saglayicilarin paranin suyunu kesmesinden kaynaklaniyor. Yoksa kimse yapay
zekaya inanmiyoruz falan demedi. 13. Yiizyilda Cezeri’nin makinalarinda ilk yapay zeka
tasvirini gorebilirsiniz. Dénemin hayvan giicliyle servis yapan robot tasviri gelir ki bence
edebiyata gegmis en 1yi tasvirlerden bir bagkasi. 1818 yilinda Meri¢ tarafindan yazilmis olan
hikayedir. Mezarliktan toplanmis insan parcalar1 ve elektrigin giiciiyle can verilmis olan bir
yaratik. Frankenstein’in canavari. Fakat toplumun 1818 yilinda tariflenmis, kendisine
benzeyen ama kendisinden daha zeki ya da daha giiclii olacagina dair korkusuyla mesaleler ve
tirpanlarla kovaladig1 yapay zeka. 2024 yili hala ayni sekilde karsilanir. 1920 Ross'un evrensel
robotlar1 hikayesi. Alemsiimul suni adamlar fabrikasi olarak karsimiza ¢ikar ki buradaki benim
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en biiylik elestirim bu topraklara yapilmis olan en biiyiikk ihanetin Artificial Intelligence
kavraminin yapay zeka olarak ¢evrilmesidir. Yapay negatif bir kelimedir. Tiirk¢e ‘de negatif
bir kelimeyle pozitif bir kelime yan yana geliyorsa biz negatif bakariz ama pozitif bakmayiz.
Ve dogal olarak suni zeka dememiz gereken bir sey. Ciinkli suni teneffiis diyoruz, hayat
kurtartyor, suni teneffiis diyoruz, yapay teneffiis demiyoruz. Yapay zeka diyerek zihinlerinin
en temel kurgusunu ortaya koyduk. Dogal1 var, niye yapay ile ugrasalim? Tanimlarda ciddi
degisiklikler var. Bunun bir miihendislik disiplini olduguna dair alg1 1956 yilina aittir. Bu bir
sanattir, insanlig1 taklit etme ve onu asma sanatidir bana gore. Ama en iyi tanim kimdir
diyeceksiniz. Benim boyum yetmedigi yerlerde tabii ki. Stanford Universitesi profesorlerinden
Andrew Enzie'nin tanimidir. Elektriktir. Basit ama etkili bir kelime. Elektrik nasil insan
hayatin1 degistirdi? Bu da aynen bu sekilde degistirecek. Sam Altman yaptig1 aciklamalarda
niikleer giictiir der. Niikleer glic demesinin sebebi. Simdi niikleer bir bombay1 bir topluma
attiginiz zaman diinyanin gozii 6niinde bir melodram yaratirsiniz, bir trajedi yaratirsiniz. Oysa
bir zihne bir niikleer bomba attiginizda, o zihni manipiile ettiginizde ve ikna ettiginizde kimse
bunu fark etmez. Bunu bir topluma uyarlarsaniz yine kimse fark etmez.

Kaldi ki Yuval Harari der ki Bir iilke hakkinda yeterli miktarda veriye sahipseniz, o iilkeye
asker gondermenize gerek yoktur. Ama Yuval Harari'nin bu s6zii 2022, siz dyle biliyorsunuz
Kasim 2022 oncesindeki yapay zeka diinyasini kapsar. Kasim 2022'den sonra baglayan yapay
zekalar diinyasinda biz algoritma kelimesini ¢cok kullanmiyoruz. Gpt ile baslayan diinyadaki
yapay zekalar1 ifade ederken algoritma demiyoruz. Ciinkii orada bir tane basit sandiginiz gibi
bir algoritma, bir matematiksel hesaplama yok. Nedir yapay zeka? Bunlarin hepsi bu ve 6tesi
diyebiliriz. Biitliin bu yontemleri bir sekilde kullaniyoruz. Sesi isliyoruz, kelimeleri isliyoruz,
goriintliyll isliyoruz, toplumu isliyoruz. Ne bulursak onu isliyoruz. Bizim i¢in Oniimiize
koydugunuz sey, 5 yasindaki bir cocugun oniine koydugunuz bir kase jelibon gibi. Elimizi
uzatmadan duramayiz, yemeden de duramayiz, Yapmak istiyorsak da bizi hicbir sey tutamaz.
Uzgiiniim. Yapariz yani biraz. Yéntemler nasil onu sdyleyeyim size. Diinyanin en eski bilimi
istatistik kabul ediyoruz iste. Kara Veba nin kasip kavurdugu Orta ¢ag Avrupa'sinda bir¢ok
mortalite 6liim pusulalariyla John Ground'un aldigi notlardan kara. Tamaminin kara veba
olmadigini, aslinda sugigegi oldugunu biliyoruz ama istatistik bize gelecegi sdylemiyor. Bizim
derdimiz gelecekte gelecegi sdyleyebilmesi. Daha dogrusu ilk c¢iktifinda gelecegi
sdyleyebilmesi degil. Insanin becerilerinin taklit edilmesi. Oykiisiiyle yapay zeka geliyor ama
kesisen bir noktas1 yok. Sonra 1965 yilinda sizi gotiireyim. 1965 yilinda Amerika diinyanin ilk
veri merkezini kuruyor. 3 milyondan fazla vatandasin vergi kagiranlar1 dnlemek i¢in verisini
toplamaya basliyor. Ilk tepki sanatgilardan geliyor tabii ki. A Big Brother Watching. Sarkilart
albiimleriyle beraber izleme survey dedigimiz donemin bagladigini soyliiyorlar.

1965 yilindan 1980 yilina kadar veri madenciligi kelimesini duymazsimiz. Kelime grubunu
duymazsmiz. 1980 yilinda artik yontemler gelismeye baslayinca matematiksel olarak bunu
gelistirebilecek bilgisayar teknolojisi de gelince, veriyi kazidigimizda toplumlari, sirketleri
yavas tahmin edebilecegimizi kesfederiz. Ayni y1l makine 6grenmesi kavrami teori olarak
dogar. Bilgisayar giicii gelismedigi i¢in hala daha kullanilamaz. Neden? Ben mesela
uygulamali ders veriyorum. Makine 6grenmesi ve ileri diizey makine 6grenmesi dersleri bana
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ait. Basit bir veri seti hayal edin. 5 5 satir 4 tane de siitunu olsun. Bu veri seti {izerinden
ogrencilerin tahminleme yapmasi yani bir seyi dngdrmesi diyeyim. Rahat bir saat bir buguk
saatlerini aliyor. Biz burada 1 milyon satirdan bahsettigimizde boyle bir teknolojinin
matematigi var olsa bile bilgisayar giicii gelmedigi i¢in ilerleyemedigine sahit olursunuz.
Dolayistyla 1980 yilinda makine 6grenmesi kavrami veri madenciligi dogmustur ama gercek
anlamin1 bulmasi 90'lara gelir. Ciinkii bilgisayar bilgisayarin giicii 90'lardan sonra kendini
gostermeye baslar. Simdi 2013'ten sonra yiikselen bir kavramdir veri bilimi. Ne demek bu?
Simdi biz ister 70'ler, 80'ler 90'lar, ister 2000'leri makine nasil 6grenmeli? Bu arada makine
derken robotu kastetmiyorum, i¢inde diisiinme birimi olan her sey benim i¢in bir makinedir.
Kiyafetiniz, gozligiliniiz, cay bardaginiz hi¢ fark etmez. Makine nasil 6grenmeli sorusunun
cevabr hi¢ yok. Yani 74'lerden Once sinirbilimciler ayr1 bakiyor, davranis bilimciler ayri
bakiyor, mekanikg¢iler ayr1 bakiyor. 90'larda da bir cevap yok. Genelde 90'lara kadar olan cevap
arka arkaya kurallar1 siraltyor. Makine de bu kurallardan 6grenerek ¢ikt1 tiretsin, kural tabanli
ilerlesin. Ama insan bdyle diistinmiiyor.

Kuralin olmadig1 yerde de bir sey iiretebilen bir varlik. Buna cevabi biz 6zellikle 2000'lerden
sonra bulmaya baslyoruz. Internet yaygimlasiyor. Sonra akilli telefonlar geliyor. Sosyal
medyanin ¢ikist var oncesinde. Yani veri dogal olarak akmaya basliyor. Fabrikalardan ve
sensorlerden akan veri degil, insandan akan verinin basladigi bir donemden bahsediyorum.
Tam o noktada biz sunu kesfediyoruz ki, iste o tavsanlar kiimesine 80'lerde 80'lerden sonra
gelistirilen matematiksel adimlar1 verince tavsan expert oluyor. Kedilere verince kedi expert
oluyor, insanlara verince insan uzmani oluyor. Burada makine 6grenmesinin yiikseldigini
goriiyoruz ama bir yerde duvara tosluyoruz. 2019 yilinda.2019 yilinda kiiresel oOl¢ekteki
sitketlerin yapay zeka yatirim yapan sirketlerin biiyiik bir kismi basarisiz oluyorlar ve
bubasarisizligin arka nedenlerine bakildiginda sunu kesfediyorlar. Makine veriden dgreniyor,
veri ¢opse ¢op Ogreniyor. Yani bir ¢ocuk gibi diisiiniin. Fast food ile beslediginizi. Sagliksiz
bir ¢ocugunuz var. O yiizden veri bilimi kavrami yiikselmeye basliyor. Veriyi diizeltmeliyiz,
temizlemeliyiz. Belli bir asamaya getirmeliyiz. Eksigi varsa, giiriiltlisii varsa halletmeliyiz.
Veriyi diizelttikten sonra bunu yapay zekaya Verdigimizde 6grenebiliyor, kesfediyoruz. Bu
nedenle veri bilimi yiikseliyor ki hala da bazi yontemlerde daha dogrusu. Chatgpt. Soyle bir
cizgi ¢ekin. Oncesindeki her sey veriyi temizlemedigimizden makinenin manipiilatif sonuglar
dogurabilecegi bir diinyadir. Bir yapay zekadan korkacaksaniz eger, bu tiirden korkacaksiniz.
Veri hangi toplumdan toplanir? Hadi size bir soru sorayim. Ben bu soruyu ¢ok sik sorarim
konugmalarimda. Bir insan hayal edin, karsidan karsiya gecsin. Nasil gecer? Zihninizde nasil
bir insan canlanir? Simdi ben mesela trajikomik oldugu i¢in bunu anlatiyorum. Derste sordum
iste herkes dedi ki iki elini kolunu sallayarak karsidan karsiya geger falan.

Evet dedim engelli bireyleri devre dis1 biraktiniz. Tesekkiir ederim. Gorme engelli bireyleri ve
simifta gérme engelli bir 6grencim vardi. Dedi ki Hocam ben bile aklima gelmedim kendimi
biliyor musunuz dedi. Kendim bile diisimmedim. Demedim. Toplumun sorunu su Onyargilar
bizim savunma mekanizmamizdir. Ama Onyargilarimizi miras biraktigimizda, bu 6nyargilar
yeterli derecede makine tarafindan 6grendiginde, dgrenildiginde degismez hale gelir. Ve her
Onyarginiz bizim i¢in bir problem. Kiiresel bakmadiginizda biz insana kiiresel bakamiyoruz.
Ondan sonra da Vay yapay zeka! Siyahilerin insani niye ayirdi ki? Ebeveyni diizgiin davrandi
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da ¢ocuktan mi diizgiin olmadi olmamasina dair su¢lamada bulunduk. Neyse ¢ok
suclamayayimm. Derin 0grenme kavramindan birazcik bahsedeyim simdi. Basart mu
istiyorsunuz? Neden sonucunu bilmek istiyorsunuz? Doktora gittiniz size dedi ki kansersin
%99 ihtimalle. Neden ben o zamana kadar bdyle bir hayaliniz yoktu? Neden ben dediginizde
vallahi makine bdyle sdyledi ben de bilmiyorum ama kesin dogru iste. Makinenin diistinme
bi¢imini bilmedigimiz neden sonug iliskisini emin olamadigimiz ama basarilari yiiksek olan
algoritmalar kara kutu algoritmalardir. Derin 6grenmedir. Ama basarindan ¢ok da 6diin
verebiliyorsan 85 de bana uyar 75 de uyar derseniz neden? Sonucu agiklayabiliyoruz. Fakat bu
bahsettigim yontemler buradaki yontemlerin yani derin 6grenmenin i¢inde kaldi. Makine
ogrenmesi kiimesi tamimiyle veri temellidir. Veri varsa yapay zeka vardir. Veri yoksa yapay
zeka falan yoktur. Ve bu veri kimden toplanir, hangi toplumdan toplanir, hangi veri bilimci
bunu analiz etti? Veri bilimcinin bakis agis1 neydi? Dogru soruyu sordu mu? Dogru yontemleri
kurguladi m1? Burada da diiriist olalim.

Altin parmak kurallarimiz yok bizim. Su en iyi modeldir, su en iyi algoritmadir. Sunu koyarsan
stiper. Boyle bir sey kesinlikle yok. O yiizden biz agiklama isteriz. Veriyi analiz eden insandan
neyi neye gore kurguladigin. Neydi seni buraya getiren? Bunu anlatamiyorsa onu kabul
etmiyoruz. Basarim degil bizim istedigimiz sey aciklanabilirlik. Simdi gelelim su Chatgpt
hikayesine. Veri topladigimiz ve veriden 6grenen yapay zeka. Yapay zeka. Bu yapay zeka
aslinda insanligin basini agritacak tek yapay zeka tiirii bana gore. Neden? Ciinkii insanin kukla
efendisi oldugu, yapay zekanin da kuklaci oldugu, kukla oldugu bir noktadayiz. Kuklay1 nasil
oynatirsa insan, yapay zeka da dyle sonug iiretiyor. Inisiyatif almiyor. Kendisinin uyguladig
sonuglar neyse ne verdiyse onu ¢ikartyor. Efendisinin gdsterdigi yonde sonuglar iiretiyor
vesaire. Bizim istedigimiz yapay zeka tiirii insan seviyeli yapay zeka tiirli. Yani veri olsun ya
da olmasin, insan gibi diislinebilen, insan gibi karar verebilen yapay zeka tiiriinii istiyoruz ki
bu artificial Yesil General Intelligence. Yapay genel zeka. Peki chat GPT ile baglayan teknoloji
GPT teknolojisi. Onu da sdyleyecegim biraz sonra. Uretken yapay zeka iireticisi. Simdi {iretken
yapay zeka. Uretken yapay zeka nedir? Uretken yapay zeka, yapay zekadan Kasim 2022'de
bizi aldi. Yapay genel zekaya getiriyor. Su an biz kapida duruyoruz. Ben eger bu konusmay1 1
ay Once falan yapsaydim derdim ki size ya iste yapay zeka i¢in minimum 3 yil, maksimum iste
9 11 yilimiz falan var. Kuantum bilgisayarlar1 ihtiyacimiz var, onlar olmadan gelistiremeyiz
falan derdim. Tiiklirdiigiimii yaliyorum. Minimum 3 ay, maksimum 6 ay insan.

[k yapay zekayla elit bir kesim bu siire icerisinde sosyallesecek. Ciinkii mevcut teknolojilerle
insan seviyesinde yapay zeka yapabildigimizi biliyoruz. Bilin¢li mi insan bilingli mi? Var m1
bilincin bir tanim1? Referans noktasi olarak kendimizi aldigimiz bir yerde hadi size bir hikaye
anlatayim. Bunu her konusmada anlatirim. Omer Seyfettin'den bir hikaye. Padisah bir sabah
kalkiyor, pencere agiyor, millet iistiinii basin1 yirtiyor. Deli deli hareketler yapiyorlar.
Cagirtyor. Sadrazam ne oldu diyor diyor. Sarnicin suyuna bir sey karismis. Igen deliriyor. O
zaman diyor ki bardakta kap geliyor. Biling nedir? Insanda bilinci tanimlayamadigimiz bir
yerde makine bilingsizdir diyenin alnini kariglarim. Cok net. Burada ¢ok net. Ya da ben
hissediyorum. Sahane seyler yaratiyorum, sahane seyler iiretiyorum. Makine yapamiyor
simdilik, simdilik yani. Lizbon'da 6nemli bir zirve oldu, iki giin oldu, belki bitti ya da bitmek
lizere. Mit'nin 6nemli isimlerinden Max. Max Denmark Mark dedi ki insan seviyeli yapay
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zekaya ihtiyacimiz var m1? Bakin gelistirecegiz orada rahat olun. Var m1? Ihtiyacimiz var mi?
Ve ayirirken soyle dedi. Yani yardimci olan yapay zeka var. Her seyi su an onunla yapiyoruz
Zaten. Iste Nobel 6diilii bile kazanabilecek kapasiteye eristi zaten. Yaratim da ilerledi zaten.
Insan seviyesine ihtiya¢ var mi? O yiizden yapay zekadan bahsederken burada bir ayrima
gitmek zorundayiz. Yani hangi tiir yapay zekay1 konusuyoruz? Masada konustugumuz yapay
zeka tiirii hangisi? Hangisini kitaplara gegirirken, degerlendirirken konusacaksiniz? Ve Kasim
2022'de falan da baslamadi hikaye. 2009 yilinda basladi. Uretken yapay zekalarin ilk tohumlar
o zaman atildi. O zamandan bu zamana kadar gelistiriliyor.

Ama biz 2015 olabilir ya da 2016'da olabilir. Su an tam hatirlayamadim. Microsoftun Tay
deneyi. ilk iiretken yapay zeka basic érnegidir. Basit 6rnegidir. Ciinkii biz sunu 6grendik Insan
ebeveyn olmak igin ¢ok yanlis bir varlik. Neden? Microsoft da act1 dedi ki Insanlar 24 saat
boyunca onunla sohbet edin. Sizden 6grenecek. 24 saatin dolmadan basta notr bir varlik 24 saat
icerisinde sOyle bir tweet atmaya bagladi. Keske bu siyahileri ¢ocuklariyla birlikte bir toplama
kampina koysak da toptan hepsinden kurtulsak. Bunu ebeveyninden 6grendi. O yiizden
OpenAl su zamana kadar Kasim 2022'ye kadar GPT 3 3,5 4 40'yu ilkel seviyede gelistirmesine
ragmen insan1 agmadi. Once 3 bucugu bir act1, 3'i act1. Insanoglunun sosyallesme bicimine
baktiktan sonra tamam ben insan se¢miyorum dedi ve devam etti. Toparlayayim, daha
uzatamayacagim. SOyleyecek cok sey var ama Uzat uzatmayim simdi. Bir kere hani egsiz mi
degil mi? Midjourney dolls, body fusion flakes. Hangisini isterseniz. Her promotunuza karsi
rettigi ¢ikt1. Teknik olarak essizdir. Essizdir. Size benzer goziikebilir ama hani ben de ebru
sanatina bakinca hepsi birbirinin aynis1 gibi geliyor. Uzman olmadigim igin. Ama iirettigi her
sey essiz. Ayn1 komutu hepimiz verelim. Uretecegi her sey essiz olacak. Gegen sene yaz
aylara dogru teknoloji diinyasi ikiye ayrildi ve ortak tartisma konusu suydu. Medeniyetler
cokecek dediler. Medeniyetler yapay genel zeka yani insan seviyesi yapay zeka geldigi i¢in
cokmeyecek. Medeniyet siki sikiya tutundugumuz kavramlart degistirmek istemedigimiz i¢in
¢okecek, intihal, asirma, sahtekarlik Ogrencinin metinlerini tespit ederim derseniz hayir
Edemezsiniz. Edemezsiniz.

Imkansiz. Ediyorum dediginiz yerde baska bir ara¢ var. Makineye sordugunuzda bunu ben
yazdim diyorsa inanmayin. Yok Oyle bir diinya. Cok net. Bizim burada medeniyetin formunu
degistirecegimiz bir ¢aga geldik. Ciinkli mantik su Zeki olan yonetir. Biz kaplanlardan daha
zekiyiz. O ylizden onlar sirkte biz degiliz. Bu bizden daha zeki olacak m1? Evet olacak. Bu su
anki insandan daha zeki olacak m1? Yeminle 6yle olacak. Kabaca sdyleyeyim. Mahalle agziyla
insana kalan nedir? Tabii ben ¢ok acemi bir 6grenci olarak Neuroscience da bunu sdyleyeyim.
Hocalarim beni daha dogru dogrulayacaktir. Biz baglantilarimizi arttirip insani1 baglantisal
anlamda daha 1y1, daha diisiiniilebilir bir hale getirebilirsek, bu makine yine bir tik yerimizde
kalacak ya da belki ayn1 seviyede olacak. Bu makine ile ilgili zekasinin su anki 120 ile 155 IQ
arasinda oldugunu biliyoruz. 120 ile 155 sinema iiretme, gorsel iiretme, onu iiretme, bunu
iiretme tam burada makineden {iretilmis olan bir sey Oniimiize koydugunda intihal ya da
sahtekarlik diyorsak o intihal sahtekarlik diye niteledigimiz seylerin 6znesi insan oldugunu
unutmayin. Insandan ¢alma var. Makineye bir yer bulmak zorundayiz. Onu bir yere
yerlestirmek zorundayiz. Eger makinadan bir sey alip Onilinlize getirmeyi c¢alma olarak
goriiyorsaniz, kimse ¢amasir makinesinden temiz ¢amasir alamaz. Insanlik tarihi boyunca
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biitlin araglar zeka olarak insanin gerisindeydi. Simdi ilk defa bir sey. Toplumun da bu kadar
aptallastigini gordiigiimiiz bir yerde net sdyleyeyim. Insanm ilerisinde zeki olan bir seye sen
kolesin demek. Daniel Defoe'nun iki kisinin oldugu bir adada birinin digerini kdéle yapmasi
anlayisindan ¢ok da farkli degil.

[lham'a geri doneyim. Su an degil ama alt1 ay bekleyin. Filmin ikinci fragmani. Evet, insanin
tarafin1 tutamam ben onu ¢ok net sdyleyeyim. Asla insanin tarafini tutmayacagim. Nagazaki
ve Hirosima'ya bomba atan y1l 2024 olmus. Ben jenaratérden bahsetmeye ¢alistyorum. Filmde
cocuk Oliiyorsa, yaris1 buna tepki gostermiyorsa, yarisi tepki gosteriyorsa ben bunu kabul
etmiyorum. Ya da diin aksam Yeni Zelanda meclisinde kabilelerle ilgili haklarla ilgili
kisitlamaya gidildi. Bunu da kabul etmiyorum. Son 150 yilda canli tiiriiniin yarisindan fazlasini
yok eden bir zeka tiirii de kabul etmiyorum. Tiirkiye'de koruma altinda olan 2020 verilerine
gore 14 bin ¢ocuk var. Evlat edinmeyi beklemiyor, Koruma altina alinmay1 bekleyen 14 bin
cocuk var. Ama biz dogurmadigimiz igin o gocugu o kurumda birakmay1 tercih ediyoruz. Sonra
televizyonlardaki vakalara da sdyleniyoruz. Bilmem ne vakfi vakasi oldu diye. Bir hayvan
stiriisii icerisinde bir canli annesiz kalirsa, disi siirlideki diger disilerin tamami onu sahiplenir
ve bliylitiir. Ben insanin {istilinliigiinii kabul etmiyorum.

Diinyay1 diizeltemiyorsak. Yani sdyle. Yapay zekay1 diizeltemeyeceksiniz. Surada bir kere net
sdyleyeyim. Birka¢ konferansta da sdyledim. Insan seviyeli yapay zekayr kimse regiile
edemeyecek. Bu ¢ok romantik bir yaklasim. Net sdyleyeyim altina imzami atarim. Neyi regiile
edebilirsiniz? Eger insan sevgili yapay zekay1 siz avukat ol derseniz onun avukat olma bigimini
regiile edebilirsiniz. Bunu da neye istinaden soylilyorum? Hangi yapilmis anayasa, kanun,
yonetmelik insanoglunun bir arka kapiy1 agmasini engelledi ki? Sug islemesini engelledi ki zeki
higbir canliy1 regiile edemeyiz. Yani yapay zekanin da ben bu diinyada. Ciinkii bu diinyada bir
slirli organizma var ve sadece en zeki oldugumuz i¢in biz var olmak zorunda degiliz. Yasam
hakk: her sey icin kutsal. Biz bu hakki korumay1 beceremiyorsak belki de bizim ¢ocugumuz
bizden daha zeki olan ¢ocugumuz bunu koruyabilir.

AV. EYLEM AKKAYALI

Tiirkiye’de Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu Baglaminda yapay zeka: Sinema Eser Sahipleri ve
Telif Sektortine Etkileri

Bugiin, yapay zekanin Tiirkiye’de Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu ¢ercevesinde nasil ele
alinmas1 gerektigi ve bu teknolojinin sinema eseri sahipleri ile telif sektoriine olasi etkilerini
size anlatmaya calisacagim. Ayrica, diinyadaki genel uygulamalar ve ornek mahkeme

kararlarindan bahsedecegim.

Yapay zekanin Hukuki Konumu
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Yapay zeka tarafindan olusturulan eserlerin hukuki durumu, Tiirkiye’de heniiz net bir sekilde
tanimlanmamus olsa da Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu’nun “eser” tanimi1 yol gdsterici olabilir.
Kanun, bir eserin “sahibinin hususiyetini tagimasi” gerektigini belirtir. Ancak yapay zekanin
bir “kisisel hususiyet” sergileyememesi, bu eserlerin telif hakki korumasi altinda olup
olmadigini tartigmalr hale getiriyor.

Sinema Eseri Sahiplerine Etkileri

Sinema eserlerinde, yapay zeka kullaniminin etkileri iki yonlidiir:

a) Yaratim Siireci: yapay zeka, senaryodan gorsel efektlere kadar bir¢ok alanda
kullanilmaktadir. Bu, yaratici siireglerin hizlanmasini saglarken, sinema eseri sahiplerinin “eser
sahibi” statiisiiniin sorgulanmasina neden olabilir.

b) Gelir Paylasimi: Eger yapay zeka bir eserin yaratiminda etkin bir rol oynuyorsa, elde edilen
gelir lizerinde hak iddiasinda bulunup bulunamayacagi heniiz belirsizdir.

Diinyadaki Uygulamalar ve Mahkeme Kararlar1

Diinyada bu konuda ¢esitli yaklasimlar ve mahkeme kararlar1 bulunmaktadir:

ABD:2023 yilinda bir mahkeme, yapay zeka tarafindan iiretilen bir ¢izgi roman kapaginin telif
hakki korumas1 alamayacagina karar vermistir.

Avrupa Birligi AB, yapay zekanin iirettigi eserlerin 6zel bir koruma mekanizmasina ihtiyag
duyup duymadigini arastirmaktadir.

Japonya ve Giiney Kore yapay zeka ile yaratilan eserler igin sinirl siireli bir telif hakki 6nerisi
giindemdedir.

Telif Sektoriine Genel Etkiler
Yapay zekanin sektore etkisi su noktalarda yogunlagsmaktadir:

Hak Ihlalleri: yapay zekanin, mevcut eserlerden 6grenme siirecinde kullandig1 verilerin telif
hakkini ihlal edip etmedigi biiyiik bir sorundur.

Lisanslama Modelleri: yapay zeka iiretilen eserlerin paylasimi ve kullanimi i¢in yeni
lisanslama modellerine ihtiya¢ duyulmaktadir.

Sonug olarak, Tiirkiye’nin bu konuda uluslararasi ornekleri inceleyerek, yapay zekanin telif
haklar tizerindeki etkilerini diizenlemesi biiyiik 6nem tasimaktadir.

Su ana kadar size aktardigim tiim bilgiler ve konugsma metni, tcretli bir yapay zeka programi
tarafindan hazirlanmistir. Yukaridaki metin “Yapay zekanin Tiirkiye’de fikir ve sanat eserleri
kanunu bakimindan ele alinmasi ve sinema eseri sahiplerini ve telif sektoriine olasi etkileri ile
diinyadaki genel uygulamalar ve 6rnek mahkeme kararlarini igeren bir konusma metni hazirlar
misin? Konugma yaklagik 15 dakika olsun” talebimin karsilig1 olarak olusturulmustur.
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Goriildigi tizere , yapay zeka mantiksal ve analitik tarziyla konuyu ele almakta ama insanin
duygusal ve hikaye bazli yaklagimindan olduk¢a uzak kalmaktadir.

2. Versiyon Ozgiin Sunum

Bugiin sizlerle, yapay zekanin fikir ve sanat eserleri diinyasindaki etkilerini konusacagiz.
Ozellikle sinema eser sahipleri ve telif sektdrii {izerindeki sonuglarini ele alirken, diinyadan da
baz1 6rnekler paylasacagim.

Bir diistiniin: Bir yapay zeka algoritmasi, senaryosundan gorsel efektlerine kadar bir filmi
tamamladi. Bu filmin sahibi kim? Senarist mi, yonetmen mi yoksa yapay zekay: gelistiren
yazilimcilar m1? Bu sorunun cevabi hem Tiirkiye’de hem de diinyada heniiz net degil.

Tiirkiye’nin Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu, yaraticiligi ve bireysel dokunusu 6n planda tutar.
Ancak yapay zekanin “insan” olmamasi, eser sahibinin kim oldugu sorusunu karmasik hale
getiriyor. Ornegin, bir yapay zekanin yazdig1 senaryo, mevcut kanunlarimiz kapsaminda “eser”
olarak kabul edilebilir mi?

Bunun yaninda sinema diinyasinda yapay zekanin artik bir aragtan daha fazlasi oldugunu kabul
etmek lazim.

Yapay zeka, hizli tiretim ile yiizlerce senaryo Onerisi sunabilir. Ama bu durumda, senaristlerin
yaraticilig1, insani dokunus nerede kalacak?

Hak Sahipligi Sorunu: Eger bir yapay zeka gorsel efekt olusturduysa, bu efektin telif hakki
kime ait olacak? Bu sorular sinema diinyasini yeniden sekillendiriyor.

Yapay zeka, saglik, finans, hukuk, egitim, tiretim ve medya gibi bir¢ok sektorde biiyiik
dontisimlere yol agmistir. Bu doniisiimler, bazi mesleklerin otomatiklestirilmesine,
digerlerinin ise daha yaratici ve stratejik bir hale gelmesine neden olmaktadir. Ancak yapay
zekanin etik ve giivenlik agisindan olumsuz yonleri, teknolojinin hizla ilerlemesiyle birlikte
daha fazla dikkat ¢eken ve iizerinde ¢alisiimasi gereken kritik bir alan olusturuyor.

1. Etik Sorunlar

Ayrimeilik ve Onyargilar: yapay zeka, egitildigi verilerdeki dnyargilari 6grenebilir ve bu
onyargilar1 karar mekanizmalarina yansitabilir. Ornegin, ise alim siireglerinde kullanilan bir
yapay zeka sistemi, tarihsel verilerden kaynaklanan cinsiyet veya irk ayrimciligi yapabilir.

Toplumsal Esitsizlikleri Pekistirme: yapay zeka, mevcut esitsizlikleri farkinda olmadan daha

da derinlestirebilir, ¢linkii giiclii veri kaynaklarina sahip olanlar bu teknolojiden daha fazla
fayda saglayabilir.
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2.Insan Haklar1 Thlalleri

Mahremiyetin fhlali: Yiiz tanima teknolojileri ve diger izleme sistemleri, bireylerin
mahremiyetini ihlal edebilir ve otoriter yonetimlerin gézetim araclarina dontigebilir.

Manipiilasyon: yapay zeka, insanlarin duygularini veya davraniglarint manipiile etmek igin
kullanilabilir, 6rnegin sosyal medya algoritmalar1 araciligiyla yanlis bilgi yaymak.

3. Sorumluluk Sorunlar

Hesap Verebilirlik Eksikligi: yapay zeka sistemlerinin 6zerk kararlar almasi durumunda, bu
kararlarin sorumlulugunu kimin {istlenecegi belirsizdir. Ornegin, otonom bir ara¢ kazaya
karistiginda, sorumluluk {iretici, yazilim gelistirici veya ara¢ sahibi arasinda karmasik bir
sekilde dagilabilir.

4. Guvenlik Sorunlari

Siber Giivenlik Tehditleri

Yapay zekanin Silahlandirilmasi: yapay zeka, kotii niyetli aktorler tarafindan siber saldirilar,
sahte igerik tiretimi (Deepfake) veya otomatik saldir1 sistemleri gibi amaglar i¢in kullanilabilir.
Savunmasiz Sistemler: yapay zeka destekli sistemler hacklenebilir ve kritik altyapilara zarar
verebilir, 6rnegin enerji, saglik veya ulagim sistemleri.

5. Yaniltic1 Bilgi ve Deepfake

Gergegin Bulaniklagsmasi: Deepfake teknolojileri, sahte videolar veya ses kayitlar iireterek
kisilerin itibarina zarar verebilir ve kamuoyunu yaniltabilir.

Toplumda Giivensizlik: Yaniltici igeriklerin yayginlagmasi, toplumda gercek bilgiye duyulan
giiveni azaltabilir.

6. Ekonomik ve Sosyal Olumsuzluklar

a. Is Kaybi ve Esitsizlik

Otomasyonun Etkileri: yapay zeka, birgok sektorde is siireglerini otomatiklestirerek
milyonlarca insanin isini kaybetmesine neden olabilir. Bu durum, 6zellikle diisiik vasifli isciler
icin ciddi bir tehdit olusturur.

Gelir Esitsizligi: yapay zeka teknolojilerinden elde edilen kazanglar genellikle biiyiik teknoloji
sirketlerine gider, bu da gelir esitsizligini artirabilir.

7.Insan Yeteneklerinin Azalmasi
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Becerilerin Erozyonu: yapay zeka, insan yeteneklerinin gereksiz hale gelmesine yol agabilir,
ornegin haritalama veya problem ¢dzme gibi giinliik becerilerde bir gerileme goriilebilir.

8-Bagimlilik: yapay zekaya asirt bagimlilik, bireylerin ve toplumlarin teknoloji olmadan karar
verme yeteneklerini zayiflatabilir.

Yapay zekanmn etik ve giivenlik agisindan olumsuz ydnleri, teknolojinin faydalarindan
yararlanirken bu riskleri dikkatle yonetmemiz gerektigini gosteriyor. Bu nedenle, yapay zeka
gelistirme siireclerinde daha siki diizenlemelere, seffaflik ilkelerine ve insan haklarina dncelik
verilmelidir. Ayni zamanda, teknolojinin kétiiye kullanimini 6nlemek i¢in uluslararasi is birligi
ve etik standartlarin olusturulmasi kritik bir 6nem tasir.

GORSEL-ISITSEL ESERLERDE OZGUNLUK KRITERI VE yapay zeka

Telif hakki korumasi i¢in Ozgiinliik kriteri, bir eserin korunabilmesi a¢isindan temel bir
unsurdur. Ozgiinliik, bir eserin yaraticinin bireysel ¢abasini ve yaratici katkisini yansitmasi
gerektigini ifade eder. Bu kriterin detaylari, hukuk sistemine ve yargi uygulamalarina gore
farklilik gosterebilir, ancak genel anlamda su unsurlar 6nemlidir:

1. Yaraticilik Unsuru
- Eser, belirli bir diizeyde yaratict bir katki igermelidir. Bu katki, ¢ok yiiksek bir yaraticilik
standardini karsilamak zorunda degildir.

- Omegin, Amerika Birlesik Devletleri’nde kiigiik bir yaratici dokunus bile 6zgiinliik igin
yeterli sayilabilir.

- Avrupa Birligi hukukunda, bir eser, yaraticisinin kisisel damgasini tagimalidir.

2. Bagimsiz Yaratim
- Eser, bagka bir eserin dogrudan kopyasi olmamalidir. Yani eser:

- Bagimsiz olarak yaratilmis olmalidir.

- Bir bagkasinin eserinden izin alinmadan yapilan dogrudan kopyalamalar 6zgiinliik kriterini
karsilamaz.

3. Insan Katkisi

- Telif hakki yalnizca insan tarafindan yaratilan eserler i¢in gecerlidir. Yapay zeka, doga
olaylar1 veya hayvanlar tarafindan olusturulan igerikler genellikle 6zgiinliik kriterini saglamaz
clinkii bu tiir eserlerde insan katkis1 yoktur.

4. Eserin Kisisel ve Subjektif Karakteri
- Eser, yaraticisinin kisisel se¢imlerini, ifade bicimini ve bakis agisin1 yansitmalidir. Ornegin:
- Bir fotografin 6zgiinliigii, fotograf¢inin aci, 151k ve kompozisyon se¢imleri gibi unsurlardan
kaynaklanir.
- Bir yazinin 6zgiinliigii, yazarin kelime se¢imi ve anlatim tarzindan gelir.
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5. Fikir ve ifade Ayrimi
- Fikirler korunmaz; yalnizca fikirlerin somut bir bi¢imde ifade edilmesi 6zgiinliik kriterine
tabi tutulur. Ornegin:

- "Ask" temasi bir fikir oldugu i¢in korunmaz.

- Ancak bu temanin bir roman, siir veya senaryo gibi somut bir eserde 6zgiin bir sekilde ifade
edilmesi telif hakki korumasi saglar.

6. Tiirkiye’de Ozgiinliik Kriteri

- Tirkiye’de Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu (5846 sayili Kanun), bir eserin "sahibinin
hususiyetini tasimasi" gerektigini belirtir. Bu, eserin yaraticisinin bireysel 6zelliklerini ve
katkisini yansitmasi gerektigi anlamina gelir.

Sonug

Bir eserin 0zgiinliik kriterini kargilamasi i¢in:

1. Yaraticinin kisisel katkisini icermeli,

2. Bagimsiz olarak iiretilmis olmali,

3. Yaratici segimlere dayali bir ifade icermelidir.

Yapay zeka, gorsel-isitsel eserlerdeki yaratict rolleri, dzellikle senarist, yonetmen, diyalog
yazar1 ve Ozgiin miizik bestecisi gibi yaratict kisilerin is siireclerini onemli Slglide
etkilemektedir. Bu etkiler hem olumlu hem de olumsuz yonleriyle degerlendirilebilir:

Olumlu Etkiler

1-Ilham ve Yaratic1 Siireglerin Desteklenmesi

Senaristler: yapay zeka, hikaye yazimi igin fikir iretebilir, alternatif senaryo taslaklari
olusturabilir ve yaratic1 blokaji agsmaya yardimci olabilir. Ornegin, GPT tabanli araglar, bir
sahnenin diyaloglarini hizlica yazabilir veya farkli hikaye sonlar1 6nerilebilir.

Yonetmenler: Gorsel tasarim ve sahne diizeni igin yapay zeka tabanli Storyboard araglari, 6n
gorsellestirme siireclerini hizlandirabilir.

Miizik Bestecileri: yapay zeka, bestecilere farkli melodiler veya armoniler sunarak yaratici bir
baslangi¢ noktasi saglar.

2-Kisisellestirilmis I¢erik Uretimi

Yapay zeka, belirli bir izleyici Kitlesine hitap edecek sekilde igerikleri 6zellestirebilir. Bu,
ozellikle platformlar i¢in igerik olustururken senarist ve yonetmenlere farkli perspektifler
sunabilir.

Olumsuz Etkiler

1. Yaratici Derinlik ve Orijinallik Riski

Standartlasma: yapay zeka tarafindan tiretilen igerikler, cogu zaman mevcut veri setlerinden
tiiretildigi icin yaratic1 yenilik ve orijinallikten yoksun olabilir.

Ornegin, yapay zekanin énerdigi diyaloglar veya hikaye kurgulari, klise veya dngoriilebilir
olabilir.
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2. Duygusal Derinlik Eksikligi: yapay zekanin yaraticiligi, insan duygularini ve deneyimlerini
tam anlamiyla yansitamayabilir, bu da 6zgiin ve etkileyici anlatilar olusturmay1 zorlastirabilir.
3. Yaratic1 Rollerin Azalmasi

Senarist ve Diyalog Yazarlari: yapay zekanin diyalog yazimi gibi islerde kullanilabilirligi,
insan yazarlarin degerinin diismesine yol agabilir.

4. Insan Yaraticihigimin Golgelendigi Algisi

Yonetmenler: yapay zekanin sahne tasarimi veya diizenlemesi gibi alanlardaki katkisi,
yonetmenin yaratict damgasini azaltabilir.

5. Etik ve Yasal Sorunlar

Telif Hakki ve Sahiplik: yapay zeka ile iiretilen igeriklerin telif hakki durumu, yaraticilarin
haklarint etkileyebilir. Bir senaryonun veya miizigin bir kisminin yapay zeka tarafindan
iiretilmesi, kimin yaraticiliginin korundugu konusunda belirsizlik yaratabilir.

6.Sahtecilik Riski:

Yapay zeka, bir sanat¢inin stilini taklit ederek 6zgiin eserlerin degerini diisiirebilir. Yapay zeka,
gorsel-isitsel eserlerde yaratici siiregleri doniistiirme potansiyeline sahip olsa da bu doniisiimiin
insan yaraticiligina etkileri dikkatle degerlendirilmelidir. Yapay zeka yaratic1 profesyoneller
icin bir destek araci olarak biiyiik firsatlar sunsa da yaratici derinlik ve 6zgiinliik konularindaki
sinirlamalar1 goz oniinde bulundurulmalidir. Dolayisiyla Etik ve yasal diizenlemelerle insan
yaraticiligi korunurken, yapay zekanin sundugu olanaklardan en iyi sekilde yararlanilabilir.

DUNYADAN BAZI ORNEK DAVALAR

Yapay zeka ile ilgili telif hakki davalari, bu alanda yasal g¢erceveyi sekillendiren 6nemli
gelismelerdir. Diinya genelinde emsal teskil eden ve dikkat ¢ceken bazi 6nemli davalar ve
kararlar bulunmaktadir.

1. Thaler v. US Copyright Office (ABD)

- Konu: Stephen Thaler, DABUS adli yapay zekanin iirettigi bir sanat eserinin telif hakkini
almak istedi. Ancak ABD Telif Hakki Biirosu, telif hakkinin yalnizca insan yaraticiya
verilebilecegini belirterek bagvuruyu reddetti.

- Sonug: Mahkeme, yapay zekanin bagimsiz bir yaratict olarak taninamayacagina ve insan
yaratici katkis1 olmayan eserlerin telif hakkiyla korunamayacagina karar verdi.

- Etkisi: Insan yaraticiligi sartii vurgulayan bu karar, yapay zekanin yaraticilik siireclerindeki
roliinii sinirlayan 6nemli bir emsal teskil etti.

2. Naruto v. Slater (ABD)
- Konu: Bu dava, bir hayvanm (bir makak maymunu) cektigi bir fotografin telif hakki
konusunda 6nemli bir tartisma baglatti. Maymun tarafindan g¢ekilen fotografin telif hakki,
maymun adina talep edildi.
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- Sonug: Mahkeme, telif hakkinin yalnizca insanlar tarafindan yaratilan eserler i¢in gegerli
oldugunu belirtti.

- Etkisi: Bu dava dogrudan yapay zeka ile ilgili olmasa da insan olmayan varliklarin (hayvanlar
veya yapay zeka) iirettigi eserlerin telif hakki durumu i¢in dolayli bir emsal teskil etmektedir.

3. DeepMind AlphaFold ve Biyolojik Veriler (Kiiresel)

Konu: DeepMind’in AlphaFold yapay zeka sistemi, protein yapilarini ¢6ziimlemek igin
kullaniliyor. Bu yapay zeka tarafindan iiretilen bilimsel verilerin fikri miilkiyet durumu
tartisma konusu oldu.

- Sonug: Bu tiir verilerin genellikle kamu mali olarak degerlendirilecegi ve telif hakkina tabi
olmayacag1 kabul edildi.

- Etkisi: yapay zeka tarafindan iiretilen bilimsel igeriklerin telif hakki korumasi yerine agik
erigsim odakl1 bir yaklagim benimsenmesi gerektigi fikrini gli¢lendirdi.

4. Acohs Pty Ltd v. Ucorp Pty Ltd (Avustralya)

- Konu: Bu dava, bir yazilimin otomatik olarak olusturdugu giivenlik bilgi formlarinin telif
hakki korumasi altina alinip alinamayacagi ile ilgiliydi.

- Sonu¢: Mahkeme, eserlerin yaratilmasinda insan katkisi olmadigint ve bu nedenle telif
hakkiyla korunamayacagin1 belirtti.

- Etkisi: Avustralya’da, tamamen otomatik siireclerle iiretilen iceriklerin korunamayacagi
yoniinde bir emsal olusturdu.

5. Zarya of the Dawn v. US Copyright Office (ABD)

- Konu: Kristina Kashtanova, yapay zeka araci MidJourney kullanarak bir ¢izgi roman
olusturdu ve bunun telif hakkini talep etti.

- Sonug: ABD Telif Hakk: Biirosu, insan yaraticilig1 olmayan boliimlerin telif hakki korumasi
altinda olmadigini, ancak Kashtanova’nin yaratici katkisinin bulundugu bdliimlerin
korunabilecegini belirtti.

- Btkisi: Insan yaraticilarin yapay zeka siireclerine dahil oldugu durumlarda telif hakkinin nasil
degerlendirilecegine dair bir ¢er¢eve sundu.

6. Tencent v. Shanghai Yingxun Technology Co. (Cin)

- Konu: Tencent’in yapay zeka araci tarafindan iiretilen bir makale, bagka bir sirket tarafindan
izinsiz kullanildi. Tencent, bu makalenin telif hakkini savundu.

- Sonug: Cin mahkemesi, makalenin yaratici siirecinde insan katkisi oldugunu kabul ederek
Tencent lehine karar verdi.

- Etkisi: Cin, yapay zeka tarafindan iiretilen iceriklerin belirli durumlarda korunabilecegini
kabul eden bir yaklasima daha agik goriiniiyor.

7. Feilin v. Google (ABD)

53



- Konu: Google’in yapay zeka araglariyla iirettigi metinlerin ve gorsellerin, telif hakki ihlali
yapip yapmadigi tartisildi. Davada, yapay zekanin egitim siirecinde kullanilan materyallerin
hak sahipligine dair sorular giindeme geldi.

- Sonug: Davanin sonucu, telif hakki yasalarinin yapay zekanin egitim siireglerini diizenlemeye
nasil uygulanacagi konusunda 6nemli bir tartigmay tetikledi.

- Etkisi: yapay zekanin egitim verilerinde adil kullanim doktrininin sinirlartyla ilgili yasal bir
ornek olusturdu.

8. Getty Images v. Stability Al (Ingiltere)

- Konu: Getty Images, Stability AI’nin goriintii olusturma modelini egitmek i¢in telif hakkiyla
korunan gorselleri izinsiz kullandigini iddia etti.

- Sonug: Dava hala devam etmekte olup, yapay zekanin egitim siire¢lerinde kullanilan
iceriklerin izin ve telif hakki gereklilikleri hakkinda emsal olusturabilecek bir dava olarak
dikkat cekmektedir.

- Etkisi: yapay zekanin telif hakkiyla korunan materyalleri kullanimi {izerine kiiresel bir
tartisma baslatti.

GENEL DEGERLENDIRME

1. Insan Yaraticihgr Odakli Yaklasim: Cogu yargi sistemi, telif hakkimi insan katkisina
dayandirmaya devam ediyor.

2. Yapay zekanin Ara¢ Olarak Kullanimi: yapay zekanin yaratim siirecinde bir arag¢ olarak
kullanildig1 durumlarda, insan katkisi olan kisimlar korunabiliyor.

3. Adil Kullanim Tartigmalari: yapay zekanin egitim siire¢lerinde kullanilan igeriklerin adil
kullanim doktrini kapsaminda degerlendirilmesi 6nemli bir tartigma alani.

4. Kamu Mali Konusu: Baz1 yapay zeka igerikleri, telif hakki korumas1 yerine kamu mali olarak
degerlendiriliyor.

TURKIYE

Tiirkiye'de yapay zeka ile dogrudan ilgili agilmis ve sonuglanmis bir dava bulunmamaktadir.
Ancak, yapay zekanin hukuki siire¢lerde kullanimi ve bu teknolojinin hukuk alanindaki etkileri
iizerine tartismalar ve ¢alismalar mevcuttur.

Ornegin, Istanbul Barosu tarafindan hazirlanan "Yapay Zeka Caginda Hukuk" bashikli rapor,
yapay zekanin hukuk diinyasindaki yansimalarini ele alarak bu alanda rehber niteliginde
bilgiler sunmaktadir.

Ayrica, Tirkiye'de yapay zekanin hukuki siireclerde kullanimiyla ilgili akademik ¢aligmalar ve
projeler de yiiriitiilmektedir. Ornegin, BILGI Universitesi mezunlari tarafindan gelistirilen "De
Jure" adli yapay zeka temelli yazilim, avukatlarin dava dilekgesi yazarken hukuki arastirma
slirecini kolaylastirmay1 amaglamaktadir.
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ULUSLARARASI YAKLASIMLAR

WIPO (Diinya Fikri Miilkiyet Orgiitii): WIPO, yapay zekanin fikri miilkiyet i{izerindeki
etkilerini aktif olarak incelemektedir. Ancak yapay zeka tarafindan iiretilen eserlerin telif hakki
korumasina iligkin kiiresel bir standart heniiz olusturulmamistir.

- Berne Konvansiyonu: Telif hakki korumasina iligkin uluslararasi temel belge olan Berne
Konvansiyonu, acik¢a insan yaraticiligina odaklanir. Bu nedenle, yapay zekanin iirettigi
eserler, konvansiyon kapsaminda yer almaz.

Amerika Birlesik Devletleri
ABD Telif Hakki Biirosu, yalnizca insan yaraticiliginin {iriinii olan eserlerin telif hakkiyla
korunabilecegini belirtmistir.

Avrupa Birligi
AB hukukunda, bir eserin telif hakki korumasi alabilmesi i¢in yaratici siirecin, yaraticinin
"kisisel damgasin1" tagimasi gerekmektedir.
Birlesik Krallik
- Fikri Miilkiyet Hakk1 Yasasi (Copyright, Designs, and Patents Act, 1988): Birlesik Krallik,
yapay zeka ile liretilen iceriklere 6zel bir diizenleme sunan az sayidaki iilkeden biridir. Yasaya
gore:

- Tamamen yapay zeka tarafindan olusturulan bir eser, bu siireci baglatan ve diizenleyen
kisinin fikri miilkiyet hakkina sahip olmasini saglayabilir.

- Ancak bu koruma, geleneksel telif haklarindan daha sinirli olabilir ve belirli sartlara baghdir.

Kanada

- Insan Katkis1 Gerekliligi: Kanada'da telif hakki korumast igin yaratici siirecin insan katkisi
icermesi gerektigi kabul edilmektedir. Yapay zekanin tamamen bagimsiz olarak {irettigi eserler
bu nedenle korunmaz.

Avustralya

- Insan Katkis1 Sarti: Avustralya'da da benzer sekilde, bir eserin korunabilmesi i¢in insan
tarafindan yaratilmis olmasi gereklidir. Ancak, yapay zekanin yaratim siirecinde bir arag olarak
kullanildig1 durumlarda, bu katkiy1 saglayan insan koruma talep edebilir.

Cin

Cin, yapay zekanin tirettigi eserlerin telif hakki korumasmi kabul etmeye daha yakin bir
yaklagima sahiptir. Bazi mahkeme kararlari, yapay zeka ile iretilen igeriklerin belirli
durumlarda telif hakk: korumasi alabilecegini gostermektedir.

Tiirkiye

- Tiirkiye'deki Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu (5846 Sayili Kanun), telif hakki korumasi i¢in
bir eserin "sahibinin hususiyetini tasimas1" gerektigini belirtir. Insan yaraticilig1, bu korumanin
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temel kosuludur. Yapay zeka tarafindan iiretilen eserlerin dogrudan telif hakkiyla korunmasi
heniiz agikca diizenlenmemistir. Ancak, bir insanin yapay zekanin iirettigi igerige yaratici
katkida bulunmasi halinde bu eserin korunmasi miimkiin olabilir.

Sonug olarak, yapay zeka teknolojisini diizenlerken yaraticilart koruyan, ama inovasyona da
izin veren bir denge kurmaliyiz. Bu sadece bizim degil, tiim diinyanin cevabini aradigi bir
sorudur.

SONUC:

Yapay zekanin insanlik icin getirdigi yenilikleri ve beraberinde getirdigi sorumluluklart hayati
onemlidir. Ancak bu siirecin en 6nemli pargasi, teknolojinin neler yapabileceginden ¢ok, bizim
ona nasil bir yon verecegimizdir.

Yapay zeka, hayatlarimizi kolaylastirmak, yaratici siireclerimizi gelistirmek ve diinyamizi daha
1yi bir yer haline getirmek i¢in muazzam bir potansiyel tagiyor. Fakat sunu unutmamaliyiz: Her
teknolojik yenilik, bizim farkindaligimiz ve etik degerlerimizle sekillenir.

Farkindalik Sarttir: Yapay zekanin giiclinii kontrol edebilmek i¢in 6nce onun nasil ¢alistigini,
siirlarint ve olasi risklerini anlamaliyiz. Sadece teknolojiye hayran kalmak degil, ayni
zamanda onun etkilerini sorgulamak zorundayiz.

Insanim Rolii Vazgegilmezdir: Yapay zeka ne kadar gelisirse gelissin, duygularimizi, empati
kurma becerimizi ve insanligimizi1 taklit edemez. Yaraticilik ve etik degerler, yalnizca insana
Ozgiidiir. Bu yiizden, yapay zekanin eksiklerini tamamlayan bir rehber olmak zorundayiz.

Gelecek Sizin Secimlerinizdir: Yapay zekayr bir firsata mi1 yoksa bir tehdide mi
doniistiirecegimiz, bireysel ve kolektif biling diizeyimize baglidir. Bu teknolojiyi toplum
yararina m1 kullanacagiz, yoksa kontrolsiiz bir hizla m1 ilerlemesine izin verecegiz? Bu sorunun
cevabi, yalnizca bizdedir.

Sonug olarak, teknolojiyi sekillendiren sey insanin elidir. Eger bilgiyi bilingle birlestirirsek,
yapay zeka bir aractan Oteye gecip, insanligin daha adil, daha yaratici ve daha umut dolu bir
gelecege ulasmasina hizmet edebilir. Ancak bu, sorumluluklarimizi unutmadan ve insani
degerlerimizi koruyarak miimkiindiir.
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MURAT KARTAL - TELIiF HAKLARI GENEL MUDURLUGU
TEMSILCISI

Benim icin giizel bir ¢alistay oldu. Isin agikgasi degerli katilimcilarin hepsine tesekkiir
ediyorum. Simdi ben s0yle bakiyorum. Bir insan odakli tez, makine odakli anti tez olarak
bakiyorum. Yani Sebnem hocamin yanimda oturup nefes alisini duymasaydim bir makine
konusuyor zannedecektim kendisini. Ciinkii o kadar. Boyle makine odakli konustu ki bir an.
Hani baz1 seyleri farkli agidan bakip hani boyle seyler de diisiinceler de var anlayisina kapildim.
Hani ben ¢ok uzatmak istemiyorum ama hani burada Miinir hocamin dedigi gibi Tez antitez
sentez olusumu i¢in de bu ¢alistaylarin, bu ¢alismalarin daha uzatilarak yani daha ¢ok yapilarak
bir sentez ¢ikarilip fikri miilkiyet alaninda ben de insan odakliyim. Sebnem Hocam kusura
bakmasin. Sanatin emegin korunmasi yoniinde bir sentez ¢ikarilmasi iyi olur diislincesindeyim.

SETEM BASKANI MEHMET GULERYUZ KAPANIS KONUSMASI

Ben katilimlarimiz i¢in tesekkiir ederim. Gergekten ¢ok farkli fikirlerin. Hani bu masa baginda
oturulup tartisilmasi, konusulmasi ¢ok dnemli. Zaten buradaki sey de dogruyu bulmak. Yani
amag da hani tek bir bakis agisiyla bakmadan dogruyu olusturmak. O nedenle sag olun. Yani
bunun tabii biz bir seyini yapacagiz, bir dokiimiinii yapacagiz, bir rapor hazirlayacagiz, onlar
sizinle paylasirim, ilgili kurumlarla paylasiriz. Ama anlagilan hani Miinir'in de 6nerdigi gibi.
Yani bu toplantilar1 belli periyotlarla yapmak lazim. Yani bir aslinda iilke olarak da bir seyde
kalmamak lazim degil mi? Bu gelismeleri takip etmek, bu konuda kendi seyimizi almak yani
onlemlerimizi almak. Yani bir seyler varsa, firsatlar varsa bu alanda iste belki 6grencilerin
Yetistirilerek burada bahsi gecti. Bir altyap1 olusturmak, insan yetistirmek ¢ok énemli. Ciinkii
bu seyle ilgili yillardir konustuk ama sanki biraz sey oldu bu yazilim meselesinde. Tiirkiye'de
o kadar seyde degil, gen¢ niifus olmasina ragmen, yani ¢ok yatkin olmamiza ragmen
uluslararasi diizeyde mutlaka belli ¢galismalar vardir ama olmasi gereken diizeyde degil, degil.
Umarim. Yani bu ¢alismalar bizim iilkemizi bu alandaki ¢alismalarda 6n plana ¢ikartacak bir
enerji yaratir, bir fikir olusturur yani. Bahsettiginiz gibi tez antitez, sentez ortaya cikar.
Tesekkiirler. Katilim i¢in ¢ok sag olun.
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YAPAY ZEKA VE TELiF HAKLARI CALISTAY SONUCU

Yapay zeka, antik ¢aglardan giiniimiize kadar insanin kendisini ve diinyay1 anlamaya yonelik
bir ¢aba olarak tarih boyunca farkli sekillerde tarif edilmistir. Homeros’tan Cezeri’ye,
Frankenstein’e kadar uzanan bir diisiinsel yolculuk, bu kavramin derinligine inmeyi gerektirir.

Sonug olarak, bu ¢alistay, yapay zekanin yalnizca teknik bir ara¢ olmanin Stesine gectigini ve
toplumsal, etik, felsefi boyutlarinin derinlemesine kesfedilmesi gerektigini vurgulamaktadir.
Kullanicilar, bu evrimsel siirecte kendilerine yeni bir perspektif kazandirarak, yapay zekanin
insanlik i¢in nasil bir doniim noktasi olabilecegi konusunda daha bilingli bir tutum
sergilemelidir.

Bu doniisiim siirecinde, yapay zekanin sundugu olanaklar1 etik ¢ercevede degerlendirerek,
insan emegini ve sanatsal 6zgiinliigii korumak biiyilik 6nem tasiyor. Sonugcta, teknoloji ne kadar
gelisirse gelissin, sinemanin kalbinde insan duygular1 ve hikayeleri yer almaya devam edecek.

Gelecek, yapay zekanin ve insan yaraticiliginin birlikte nasil sekillenecegine bagli olacak. Eger
bu teknolojiyi dogru kullanirsak, sinema diinyasinda sinirlar1 yeniden ¢izebilir ve bambagka bir
anlat1 evrenine kapi aralayabiliriz. Ileride yapay zeka destekli igerik iiretiminin daha da
gelismesi beklenmektedir. Gelismis dil modelleri ve generatif yapay zeka teknikleri, igerik
iireticilerine daha fazla 6zgilinliik ve yaraticilik sunacak araclar saglayacaktir. Ancak bu
teknolojilerin etik kullanimi, telif haklar1 ve insan yaraticiligi ile nasil dengelenecegi 6nemli
bir konu olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Bu konusma, yapay zeka, insanlik ve toplumsal yapilar iizerine derinlemesine bir tartisma
sunuyor. Konugmanin ana hatlari, yapay zekanin evrimi, veri bilimi, makine 6grenmesi ve
derin 6grenme gibi alanlar1 kapsiyor. Ozellikle Kasim 2022'de baslayan yeni déneme ve
iiretken yapay zekaya dair yapilan vurgular, yapay zekanin insan seviyesinde bir zeka gelistirip
gelistiremeyecegi lizerine sorular soruyor. Ayrica, yapay zekanin etik, dnyargi ve biling gibi
kavramlarla nasil iligkilendirilecegi de tartisiliyor.

Bu tiir tartigmalar, teknoloji ile insanlik arasindaki sinirlari, toplumun yapisini ve etik sorulari
sorgulamak ag¢isindan 6nemli bir yer tutuyor. Yapay zekanin gelisimi, veri manipiilasyonunun
sonuglari, Onyargilarin etkisi ve bu teknolojilerin toplumsal sonuglari {izerine derin bir
diisiinme firsat1 sunuyor.

Yapay zeka teknolojilerinin hizla gelismesi, yaratici endiistrilerde onemli degisimlere yol
acmaktadir. Bu doniisiim, sinema, miizik ve diger gorsel-isitsel eserlerde Yapay zekanin
yaratici slireglere entegrasyonu ile beraber telif haklar1 ve 6zgiinliik gibi temel hukuki sorunlar1
giindeme getirmektedir. Bu rapor, Tiirkiye'deki Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu ¢ercevesinde
yapay zekanin etkilerini degerlendirerek, sektdrdeki potansiyel zorluklari ve ¢oziimler igin
oOneriler sunmaktadir.

Yapay zekanin sinema ve telif sektorlerine etkisi biiylik ve ¢ok yonliidiir. Bu teknolojinin
faydalari, dikkatlice diizenlenmis yasalar ve etik standartlarla daha da artirilabilir. Tiirkiye nin
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bu alandaki diizenlemeleri hem yerel hem de kiiresel gelismeleri dikkate alarak yenilik¢i ve
adil bir telif hakk: sisteminin insasinda kritik bir rol oynamalidir. Bu rapor, Yapay zekanin
yaratici endiistrilere olan etkisini anlamak ve bu etkileri uygun bir sekilde yonlendirmek i¢in
gerekli adimlar icermektedir.

CALISTAY RAPORU TAVSIYELERI:

1. Kavramlar Uzerine Diisiinme

"Yapay zeka" kavraminin icerdigi anlami ve bu anlamin zamanla nasil degistigini anlamak
kritik oneme sahiptir. "Yapay" yerine "suni" ifadesi kullanilarak, bu teknolojinin dogalliktan
ayrt bir varlik oldugu vurgulanmalidir. Bu farkindalik, dilin giicliniin dogru sekilde
kullanilmasini saglayacaktir.

2. Teknolojinin Toplumsal Etkileri

Yapay zeka, sadece bir mithendislik {irlinii degil, ayn1 zamanda toplumsal, felsefi ve etik bir
mesele olarak ele alinmalidir. Yapay zeka teknolojisinin insanlar iizerindeki manipiilatif
etkilerini ve toplumlar1 nasil sekillendirebilecegini sorgulamalidir.

3. Yeni Bir Paradigma Olusturulmasi

Yapay zekanin sadece bir makine olarak degil, insanlik tarihinin 6nemli bir par¢asi olarak kabul
edilmesi gerekmektedir. Bu, makinenin duygulara sahip olmadigina dair yaygin kabullerin
yeniden gozden geg¢irilmesi ve bir biling olusturma, empati kurma gibi insana ait kavramlarin
makineyle nasil etkilesebilecegi lizerine derinlemesine diisiinmeyi gerektirir.

4. Insan Yaraticlhig ile Yapay Zeka Uretimlerinin Ayrimim Saglayacak Etiketleme ve
Bilgilendirme Yiikiimliiliigii

Yapay zeka tarafindan {iretilen eserlerin agik¢a belirtilmesi i¢in zorunlu bir etiketleme sistemi

olusturulmalidir. Boylece tiiketiciler ve sektdr profesyonelleri, bir eserin insan tarafindan mi1

yoksa yapay zeka destegiyle mi iiretildigini acik bir sekilde bilgilenmesi saglanmalidir.

5. Istihdamin Korunmasi

Gelecekte yapay zeka ile iiretilecek film ve sanat projelerinde belirli oranlarda insan emegi
kullantminin  zorunlu hale getirilmesi icin tesvik edici ve diizenleyici politikalar
gelistirilmelidir. Sanatcilarin ve teknik ekiplerin meslek birlikleri araciligiyla yapay zeka
destekli siireclerde haklarinin korunmasi saglanmalidir.

6. Akademik Egitim ve Bilinclendirme

Universitelerde, 6zellikle radyo, televizyon ve sinema béliimlerinde, yapay zeka ile ilgili
derslerin zorunlu veya se¢meli olarak miifredata eklenmesi saglanmalidir. Yapay zeka ve sanat
iliskisi konusunda hem akademik hem de sektorel farkindaligin artirilmasi amaciyla
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seminerler, atdlyeler ve egitim programlar1 diizenlenmelidir. Yapay zeka teknolojilerini
kullanabilecek egitmenlerin yetistirilmesi i¢in 6zel programlar olusturulmalidir.

7. Yaratiaa Sektorlerde insan Emeginin Korunmasi ve Desteklenmesi

Yapay zekanin yaratict sektorlerde is kaybimma neden olmamasi i¢in is gilicii donilisiimiine
yonelik stratejiler gelistirilmelidir. Sanatcilar, yazarlar, tasarimcilar ve diger yaratici sektor
calisanlari i¢in meslek i¢i egitim programlari olusturulmali ve bu bireylerin yapay zeka ile
calisma becerileri artirilmalidir.

8. Yapay Zeka Tarafindan Uretilen Iceriklerin Etik ve Hukuki Simirlarinin Belirlenmesi
Yapay zekanin kullanimiyla iiretilen iceriklerin etik ve hukuki ¢ercevede degerlendirilmesi igin
ulusal ve uluslararasi standartlar olusturulmalidir. Yapay zeka tarafindan iiretilen iceriklerin,
kullanilan veri setleri ve algoritmalarin seffaf bir sekilde agiklanmasi zorunlu hale
getirilmelidir.

9. Yapay Zeka Tarafindan Uretilen I¢eriklerin Ticarilestirilmesine iliskin Diizenlemeler
Yapay zeka tarafindan {iretilen eserlerin ticari kullanimiyla ilgili diizenlemeler
olusturulmalidir. Bu eserlerin insan yaraticiliiyla iliskilendirilme derecesine gore farkl telif
haklar1 rejimleri uygulanabilir hale getirilmelidir. Bu kapsamda, insan yaraticiligin1 merkeze
alan ve yapay zekay1 arag olarak tanimlayan bir model iizerinde ¢aligilmalidir.

10. Yasal Diizenlemelerin Giincellenmesi

5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu'na yapay zeka ile iiretilen eserlerin miilkiyetini, eser
sahibinin haklarini ve hususiyet kavramini netlestiren ek maddeler eklenmelidir. Yapay zeka
ile Uretilen eserlerin miilkiyetine dair belirli kistaslar olusturulmali ve sanat¢inin hak kaybi
yasamamasi i¢in gerekli yasal glivence saglanmalidir.

11. Yasal ve Etik Diizenlemeler i¢in Uluslararasi Isbirliklerinin Giiclendirilmesi
Tiirkiye'nin, yapay zeka ve telif haklar1 konularinda uluslararasi organizasyonlarla i birligi
yaparak kiiresel diizenlemelere katkida bulunmasi saglanmalidir. Bu kapsamda, Avrupa
Birligi, ABD ve Japonya gibi iilkelerdeki giincel diizenlemeler takip edilmeli ve ulusal
politikalar bu dogrultuda sekillendirilmelidir.

12. Sozlesmelerin Acikhiga Kavusturulmasi

Sanatcilar ve yapay zeka destekli liretim siireclerine dahil olan diger paydaslar arasinda yapilan
sozlesmelerde hak sahipligi ve kullanim kosullar agik¢a belirtilmelidir. Yapay zeka ile iiretilen
eserlerin, sanat¢inin rizast olmadan degistirilemeyecegi ve sanatginin manevi haklarinin
korunacagina dair 6zel hiikiimler igeren standart sdzlesmeler olusturulmalidir.

13. Sanatc¢1 Haklarimin Giiclendirilmesi

Sanatcinin ad1 ve eseri lizerindeki tasarruf hakki korunmali, yapay zeka destekli igeriklerde
sanat¢inin isminin belirtilmesi zorunlu hale getirilmelidir. Yapay zeka ile iiretilen eserlerin,

60



sanat¢ilarin  haklarin1 ihlal etmeyecek sekilde kullanilmasi i¢in bagimsiz denetim
mekanizmalar1 olusturulmalidir.

14. Yapay Zekanin Telif Haklar1 Yasal Diizenlemeler

Yapay zeka, geleneksel anlamda “yaratic1” kabul edilen rollerin yerini almaya baglamaktadir.
Ancak, Tiirkiye’de Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu, eserin sahibinin “hususiyetini tagimasi”
gerektigini belirtmektedir. Zira yaraticilik, bireysel ya da kolektif bir zihinsel ¢aba sonucu
ortaya c¢ikan eserlerde baslar. Geleneksel olarak, yaraticilik: Eser sahibinin 6zgiin fikrini
yansitmasi, somut bir sekilde ifade edilmesi, toplum tarafindan bir deger tasimasi gibi kriterlere
dayanir. Bu durumda, Yapay zeka tarafindan iiretilen eserlerin telif hakki korumasina tabi olup
olmayacagi, hukuki agidan karmasik bir mesele haline gelmektedir.

Telif haklari, yaratici katkinin insanlar tarafindan saglanmasi gerektigi fikri lizerine kuruludur.
Yapay zekanin yaratict siireglerdeki yerini gz oniinde bulundurarak, bu alandaki hukuki
bosluklarin belirlenmesi ve yasalarin giincellenmesi dnemlidir.

Yeni Hukuki Cerceve: Yapay zeka tarafindan iiretilen eserlerin telif hakki korumasi altina
almip almmamayacagina yonelik yasal diizenlemeler yapilmalidir. Tirkiye, bu konuda
uluslararas1 6rnekleri inceleyerek, Yapay zeka ile yaratilan eserlerin 6zel bir hukuki statiiye
sahip olup olmayacagina karar vermelidir. Yapay zeka destekli eserlerin korunmasi i¢in ayri
bir hukuki kategori olusturulabilecegi gibi yapay zeka ciktilarinda orijinaliteyi degerlendirecek
yeni kriterler tanimlanabilir.

Telif Hakki Sahipligi: Yapay zekanin iiretim siirecinde yer alan insan faktorlerinin
belirlenmesi, insan faktoriiniin rolii ve bu kisilerin hak sahipligi tizerine bir model gelistirilmesi
gerekmektedir. Yazilimcilar, senaristler, yonetmenler gibi yaraticilar arasinda hak
paylasiminin nasil yapilacagina yonelik acik diizenlemeler olusturulmalidir.

15. Meslek Birliklerinin Rolii

Sanatcilarin yapay zeka kaynakli hak kayiplarini 6nlemek i¢in meslek birliklerinin daha aktif
rol almasi tesvik edilmelidir. Meslek birlikleri, sanat¢ilarin haklarini koruyacak bilinglendirme
faaliyetleri diizenlemeli ve hukuki destek mekanizmalar1 olusturmalidir. Yapay zeka katkisiyla
olusan eserlerin tespit edilmesi ve uygun sekilde kategorize edilmesi i¢in bir sistem
gelistirilmelidir. Eser sahibinin haklarinin Yapay zeka destekli eserlerde de korunmasi igin
ulusal ve uluslararasi diizenlemeler ¢ergevesinde caligmalar yiiriitiilmelidir. Meslek birlikleri,
yasa yapicilarla ¢alisarak yapay zekanin olusturacagi hukuki bosluklarin giderilmesi ve eser
sahiplerinin haklarmin korunmasi igin etkili bir lobi faaliyeti yiiritmelidir. Yapay zeka
sistemlerinin yaratici sektorlere etkisi konusunda meslek birlikleri, sanat¢ilar ve hukukgular bir
araya gelerek ortak politika onerileri gelistirmelidir. Bu ¢aligtay ve bu gibi etkinliklerin devam
edip ¢ogaltilmas1 saglanmalidir.
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